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INTRODUCCIÓN
Gracias por comprar KidiSports Basketball. KidiSports Basketball 
de VTech®, es la canasta más divertida del mercado que te 
permitirá entrenar al balonceso solo o con hasta 4 amigos. Dos 
horas de juego con diferentes retos, concursos y máxima diversión. 
El panel digital con luz detectará cada canasta que encestes. 
¡Llegarás a ser uno de los grandes!

Botón Encendido

Botón Volumen

Botón Juegos

Botón Jugadores

Botón Reiniciar
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
• 1 KidiSports Basketball 
• 1 balón de baloncesto
• 2 Ganchos
• 1 Manual de instrucciones

ADVERTENCIA:
* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas 
de plástico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de 
embalaje, no son parte de este juguete y deberían ser desechados 
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.
Nota: Conserve el manual. Contiene información importante.

Gire el plástico en la dirección indicada en la 
flecha.
Tire del plástico para retirarlo.

Sistema de sujeción del embalaje:
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INSTALACIÓN DE LAS PILAS
1.  Asegúrese de que el juguete está apagado.
2.  Encontrará el compartimento de las pilas en la parte trasera del 

mismo.
3.  Coloque cuatro pilas AA/AM-3/LR6 nuevas según muestra 

el dibujo. Se recomienda el uso de pilas alcalinas o pilas 
recargables (Ni-MH) con carga completa de alta calidad para un 
mejor rendimiento.

4.  Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, 
asegurándose de que el tornillo está suficientemente apretado.

¡ADVERTENCIA! 
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.
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IMPORTANTE: INFORMACIÓN SOBRE LAS PILAS
• Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad 

(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.
• No mezcle pilas nuevas y viejas. 
• No utilice pilas de diferentes tipos. 
• Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas. 
• No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila. 
• Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante 

un largo periodo de tiempo. 
• Retire las pilas usadas del juguete. 
• No acerque ni tire las pilas al fuego.  

PILAS RECARGABLES
• Retire las pilas recargables del juguete para su carga. 
• Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia 

de un adulto. 
• No intente recargar pilas normales. 
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• VTech se preocupa por nuestro planeta.
• VTech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevándolo 

a un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podrán reci-
clar respetando así el medio ambiente.

• Busque en su localidad el Punto Limpio más cercano.
• Ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad 

de todos. Este símbolo indica que este producto y sus 
pilas no deben tirarse a la basura al final de su vida útil, 
sino que deben ser depositados en contenedores espe-
ciales, para poder reciclarlos adecuadamente y así evi-
tar daños en el medio ambiente o efectos perjudiciales 
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y 
recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados 
para tal fin en su localidad.

• Los símbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas con-
tienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plo-
mo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea 
(2006/66/CE).

• La barra negra, indica que el producto está en el mer-
cado después del 13 de agosto de 2005.
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1. Mantenga el borde verticalmente y deslícelo hacia el tablero como 
se muestra. Después, rótelo hasta que escuche un clic.

2. Abra los ganchos circulares para colocar la red correctamente.

MONTAJE DEL JUGUETE
Para KidiSports Basketball de VTech® la seguridad es lo primero. 
Para evitar daños innecesarios, por favor no permita utilizar el 
producto hasta que el ensamblaje haya sido correctamente realizado 
por un adulto.
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Nota:
Este producto se encuentra en modo prueba en su embalaje. Para 
entrar en el modo normal de juego, primero encienda la unidad. 
Después, presione y mantenga presionado el botón Reiniciar 
durante unos segundos para activar el modo normal de juego. Si la 
unidad se apagara o las luces no tuvieran mucha intensidad, por 
favor, cambie las pilas por unas completamente nuevas.

MONTAJE DEL TABLERO
Los enganches para la puerta deberían servir para cualquier tipo de 
puerta. 
Para montarlos siga estos pasos.
1. Inserte los ganchos en el tablero.
2. Deslice los ganchos hacia abajo sobre la parte superior de la 

puerta.
Nota: si no sirvieran los ganchos para su puerta, podría usar sus 
propios accesorios sirviéndose de los agujeros que trae el tablero 
para una correcta colocación.
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CARACTERÍSTICAS
1. Botón Encendido
 Pulsa el botón Encendido para encender el 

juguete. Pulsa otra vez si lo que deseas es 
apagarlo.

2. Botón Volumen
 Pulsa el botón Volumen tantas veces 

como creas necesario para ajustarlo a tus 
necesidades. 

3. Botón Juegos
 Pulsa el botón Juegos para elegir el juego al 

que quieres jugar.

4. Botón Jugadores
 Pulsa el botón Jugadores para seleccionar 

desde uno a cinco jugadores.

5. Botón Reiniciar
 Pulsa el botón Reiniciar para empezar el juego 

desde el principio.

6. Desconexión automática
 Para preservar la duración de las pilas, el juguete se 

desconectará tras unos diez minutos sin actividad.  
 Para encenderlo de nuevo, pulsa el botón de Encendido.
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JUEGOS
Juego libre
Crea tus propios juegos siguiendo las normas que tú decidas. Todo 
acompañado de luces y sonidos.

Desafío de puntos
Selecciona número de jugadores pulsando en el botón Jugadores y 
descubre quién es el que más puntos hace en un minuto.

Reto en el tiempo
¡Encesta antes de que las luces se apaguen! No olvides que según 
vayas avanzando en el juego, las luces se apagarán más rápido.

Colores en competición
Cronometra tu tiro para encender las luces del color correcto. A 
medida que subas de nivel las luces se encenderán y apagarán más 
rápido.

El más difícil (Patata caliente)
Elige número de jugadores, apunta y tira lo más rápido posible, 
hasta encestar y pasa el balón al siguiente jugador. Quien tenga 
en su poder el balón cuando acabe la música será eliminado de la 
partida. Sigue jugando hasta que solo quede uno.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO
• Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No 

utilice disolventes ni abrasivos.
• Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra 

fuente de calor.
• Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante 

un largo periodo de tiempo.
• No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la 

humedad o al agua.
• No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.
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SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Si el juguete no contabilizara correctamente las canastas, por favor 
siga estos pasos:
•  Sustituya las pilas por unas nuevas.
•  Levante el aro por encima de la cabeza.
•  Manténgase alejado más de 60cm del aro.
•  Vuelva a colocar el tablero evitando que la 

luz solar le dé directamente.
•  Asegúrese de que el balón está 

perfectamente inflado.
Nota: el marcador de este juguete funciona 
siempre mejor en lugares interiores.

Si por alguna razón la unidad deja de funcionar o lo hace con 
irregularidad, por favor, siga estos pasos:
1. Apague el juguete.
2. Quite las pilas.
3. Deje que la unidad repose durante unos minutos, después 

vuelva a poner las pilas.
4. Encienda el juguete, ahora debería funcionar.
5. Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continúa, por favor, póngase en contacto con 
nuestro Servicio de Atención al Cliente a través del teléfono 
913120770 (válido únicamente en España) o del correo electrónico 
informacion@vtech.com. Las consultas deben ser realizadas por 
un adulto.
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