Manual de

instrucciones

Microfono infantil

Canta conmigo




INTRODUCCION

iGracias por adquirir el Micréfono infantil de VTech!

Con él, los peques podran cantar las 15 canciones populares incluidas

y, cuando se las aprendan, eliminar la pista de voz para usarlo a modo

de karaoke. Gracias a su conexion Bluetooth®, podran conectar un
reproductor musical o smartphone de manera inaldmbrica para cantar sus
canciones preferidas y que la diversion no pare. Ademas, su cambiador
de voces ofrece cinco efectos diferentes para jugar y dejarse sorprender.
iQue comience el espectaculo!

Botoén dueto / Botén efectos

de sonido divertidos Botén Play/Pausa

Cambiador de voces
Siguiente cancion
Botdn aplauso

Volumen arriba
Cancioén anterior
Volumen abajo

Botoén Bluetooth®

Encendido/Apagado




INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

¢ Un Microfono infantil Canta conmigo de VTech.
¢ Una guia de inicio rapido.
ADVERTENCIA:

¢ Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas,
hojas de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y
tornillos de embalaje, no son parte de este juguete y deberian
ser desechados por la seguridad de su hijo.
e Usar bajo la vigilancia de un adulto.
NOTA: le recomendamos que conserve este manual ya que contiene
informacién importante.

Sistema de sujecion del embalaje:

@ o I
(@ Gire el plastico en la direccién indicada en
la flecha.

@ @ Tire del plastico para retirarlo.

.

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR

Este producto se encuentra en modo demostracién en su estuche de
presentacion. Para salir de dicho modo y poder acceder a todos los
contenidos y funciones (como por ejemplo su conexién Bluetooth®),
es necesario encender y apagar el equipo dos veces antes de
entregar el juguete al pequefo.



INSTALACION Y CAMBIO DE PILAS

1. Aseglrese de que la unidad esté
apagada.

2. Encontrara el compartimento de
las pilas en la parte posterior del
juguete. Use un destornillador o una
moneda para abrirlo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 3 pilas AAA (AM-4/LR03)
nuevas segun muestra el dibujo. Se recomienda el uso de pilas
alcalinas para un mejor rendimiento del aparato.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento,
asegurandose de que el tornillo esta suficientemente apretado.

jADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

¢ Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

¢ No mezcle pilas nuevas y viejas.

¢ No utilice pilas de diferentes tipos.

e Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

* No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

* Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

* Retire las pilas usadas del juguete.
* No acerque ni tire las pilas al fuego.



PILAS RECARGABLES

Retire las pilas recargables del juguete para su carga.

Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia

de un adulto.
No intente recargar pilas normales.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida util, sino
que deben ser depositados en contenedores especiales,
para poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar dafos
en el medio ambiente o efectos perjudiciales para la
salud. Por favor, respete la normativa vigente y recurra
a un Punto Limpio o a los servicios destinados para tal
fin en su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

La barra negra, indica que el producto esta en el
mercado después del 13 de agosto de 2005.

iCuidemos del planeta!

Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar

respetando asi el medio ambiente.
Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.



CARACTERISTICAS

1. Boton ON/OFF

Para encender la unidad, desliza
el selector a la posiciéon de ON.
Para apagar el micréfono vuelve
a colocarlo en OFF.

2. Micréfono

Habla o canta al micréfono y su
altavoz integrado amplificara el
sonido de tu voz.

3. Boton Play/Pausa

Pulsa esta tecla para iniciar o
detener la reproduccién musical.

4. Boton siguiente cancion

Presiona aqui para saltar a la
siguiente pista de audio.




5. Botdn cancidon anterior

Pulsa esta tecla para volver a la
pista previa.

6. Botén dueto (Modo Musica) / Botén efectos de
sonido divertidos (Modo Bluetooth®)

Presiona esta tecla en el Modo
Musica para eliminar o afadir
de nuevo la voz del locutor en
cualquiera de las 15 canciones
incluidas en el juguete.

En el Modo Bluetooth®, este boton
afade diferentes efectos de sonido
para dar un toque divertido a tus canciones.

7. Botén volumen arriba

Para subir el volumen de una
cancion, pulsa aqui.




Botdn volumen abajo

Para bajar el volumen de tu
micréfono, pulsa aqui.

Cambiador de voces

Presiona esta tecla para cambiar
tu estilo de voz y dar un toque
diferente a tus creaciones.

10. Boton aplauso

11.

Activa un super aplauso para
motivarte al final de tu cancién.

Botén Bluetooth®

Presiona esta tecla para conectar
un dispositivo externo (como por
ejemplo un reproductor musical

o smartphone) sin necesidad de
cables ni complicaciones. Mientras
el micréfono se esta enlazando,

la luz de Bluetooth® parpadeara.
Cuando la unidad se conecte, la luz
permanecera fija.




Conexion Bluetooth®

1.

2.

Mantén pulsado el botén Bluetooth® durante varios segundos
hasta que su luz empiece a parpadear.

Accede al menu Bluetooth® del dispositivo externo para
comenzar la busqueda y localizar el micréfono.

Selecciona la unidad VTech 5510 Microphone en la pantalla de
tu dispositivo externo.

Introduce en tu dispositivo el numero PIN que te dictara el
micréfono.

Cuando la conexion se realice, oiras la frase “Bluetooth®
conectado”. La luz del botén Bluetooth® permanecera encendida
mientras dure la conexion.

Para salir de este modo, mantén pulsado el botén Bluetooth®
durante unos instantes hasta que oigas la frase “Bluetooth®
desconectado”.

El micréfono buscara automaticamente el ultimo dispositivo
conectado a través de Bluetooth® sin que tengas que introducir
otra vez el PIN.

La distancia entre el dispositivo externo y el micréfono para que
la conexion sea Optima debe ser inferior a tres metros. Si esta
distancia se sobrepasa, la unidad se desconectara.

Desconexion automatica

Para preservar la duracién de las pilas, la unidad se apagara
automaticamente después de unos minutos de inactividad. Para
encender de nuevo el juguete, presione cualquiera de sus botones.
Cuando la unidad detecta voces, su luz cambiara de color.

Bateria baja

Cuando las pilas del micréfono se estén agotando, una luz roja
parpadeara varias veces y éste se apagara automaticamente.



ACTIVIDADES

1. Canta conmigo
Canta y apréndete las 15 canciones populares incluidas en el
juguete, ya sea haciendo un duo con el locutor o en solitario
como si de un karaoke se tratara.

2. Tu cancién preferida
Conecta un dispositivo externo a través de Bluetooth® para que
puedas cantar las canciones del momento de la manera mas
cémoda y divertida.

3. jQue empiece la fiesta!
Diviértete hablando o cantando con tu micro con los 5 efectos
diferentes del cambiador de voces. Ademas, podras incorporar a
tu actuacion aplausos pulsando la tecla correspondiente.

CANCIONES

CANCION 1:

Pinocho fue a pescar

al rio Guadalquivir,

se le cay¢ la cana,

y pescé con la nariz.

Cuando llegé a su casa,

nadie le conocia,

tenia la nariz mas grande que un tranvia.
Su madre toca el bombo,

su padre los platillos

y al pobre Pinochete se le caen los calzoncillos.



CANCION 2:

Un cocodrilo se meti6 en la cueva,
de pronto asomé su cabeza,

mird hacia un lado y al otro.

¢Y qué paso6?

¢Y qué paso6?

iQue se escondid! jOh!

CANCION 3:

Don Melitén tenia tres gatos

y los hacia bailar en un plato,

y por las noches les daba turrén,
jqué vivan los gatos de Don Meliton!

CANCION 4:

Todos los patitos se fueron a nadar

y el mas pequefito no quiso ni andar.

Su mamé enfadada le quiso refir

y el pobre patito se puso a llorar.

Los patitos en el agua movian la colita

y decian uno al otro:

jel agua esté fresquita! jel agua esta fresquita!
iEL AGUA ESTA FRESQUITA!

CANCION 5:

Pimpdn es un mufieco
con cara de carton.
Se lava la carita,

con agua y con jabon.



CANCION 6:

Dofa Semana tiene siete hijitos:

cinco aplicados y dos divertidos.

Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes,
sabado y domingo alegres.

CANCION 7:

A mi burro, a mi burro,
le duele la cabeza,

el médico le ha dado
jarabe de cereza.

CANCION 8:

Tengo una mufieca vestida de azul,
con su camisita y su canesu.

La saqué a paseo se me constipo,

la tengo en la cama con mucho dolor.

CANCION 9:

A la sillita la reina,

que nunca se peina.

Un dia se peing,

cuatro pelos se arranco:
uno, dos, tres, cuatro.

CANCION 10:

Pase misi, pase misa,

por la puerta de Alcala.

Los de delante corren mucho,
los de atras se quedaran.



CANCION 11:

Mi estrellita brillara,
en el cielo la veras.
Cada noche surcara,
el espacio sin cesar.
Mi estrellita brillara,
en el cielo la veras.

CANCION 12:

Al corro de la patata,
comeremos ensalada,
como comen los sefores,
naranjitas y limones.
jAchupé! jAchupé!
iSentadita me quedé!

CANCION 13:
ABCDEFG
HIJKLM
NNOPQ
RSTUV
WXY Z

iSil

CANCION 14:

Que llueva, que llueva,

la virgen de la cueva.

Los pajaritos cantan,

las nubes se levantan,

iQue si, que no!

Que caiga un chaparron,

que rompa los cristales de la estacion.



CANCION 15:

Doénde estan las llaves, matarile-rile-rile.
Doénde estan las llaves, matarile-rile-ron.

En el fondo del mar, matarile-rile-rile.

En el fondo del mar, matarile-rile-rén, chimpén.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Limpie el juguete con un pafio suave ligeramente himedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

Extraiga las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado
durante un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni de desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

Apague el juguete.

Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.



Si hay algun problema con la conexién Bluetooth®, por favor siga estos

pasos:

1. Elimine la unidad “VTech 5510 Microphone” de la lista de
dispositivos enlazados del dispositivo externo.

2. Siesté disponible, pulse la opcién Olvidar PIN de conexion.

3. Vuelva a conectar el micréfono siguiendo los pasos del epigrafe

Conexién Bluetooth® de este manual.

Si el problema contintia, por favor, péngase en contacto con

nuestro Servicio de Atencién al Cliente a través del teléfono

913120770 (valido unicamente en Espana) o del correo electronico

informacion @ vtecheu.com.

La palabra Bluetooth®, su logo e indicativos son una marca registrada
de Bluetooth SIG, Inc., y han sido utilizadas por VTech con permiso
de sus propietarios.

DECLARACION DE CONFORMIDAD

Por la presente, VTech® Electronics Europe BV declara que el
producto 5510 esta en conformidad con la directiva 2014/53/EU.
Puede consultar el texto completo en la siguiente direccion:
www.vtech.com/re-directive.

Ancho de radio frecuencia: 2402 MHz — 2480 MHz

Potencia maxima de radio frecuencia: 0.000912 W (-0.4dBm)



Para buscar mas informacion acerca

de nuestros productos y consultar

las condiciones de garantia visite
nuestra pagina web.

www.vtech.es
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