Manual de
instrucciones




INTRODUCCION

iGracias por adquirir el Garaje multitaller de la familia Tut Tut
Bélidos de VTech® Con este nuevo set la diversion esta asegurada
para los mas peques de la casa para que jueguen y aprendan
durante horas. Este garaje interactivo cuenta con dos plantas
repletas de actividades para sacar al mecanico que todos llevamos
dentro. Coloca la gria en el ascensor y date una vuelta por el
circuito para descubrir todo lo que puedes hacer: echar un vistazo

al helipuerto, hacerte una puesta a punto, sacar todo el brillo a la
carroceria de tus vehiculos o lanzarte por la rampa. jEmpieza a
calentar motores!

Tres 9 Sensores
botones Magicos
luminosos

Ascensor

Joseph, grua de coches Tunel de lavado




INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
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Dos soportes

Plataforma para
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Barrera Base para Rampa Una hoja de
la barrera elevadora pegatinas

- Una guia de inicio rapido.




ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas de plastico,
alambres y etiquetas, no son parte de este juguete y deberian ser
desechados para la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA: le recomendamos que conserve este manual ya que
contiene informacién importante.

Sistema de sujecion del embalaje:

@ Gire el sistema de sujecion en sentido 2
contrario a las agujas del reloj. /\
(@ Tire de él hacia afuera, ya no lo @
necesitara mas. »
INSTALACION DE LAS PILAS:

Joseph, grua de coches

1. Asegurese de que el juguete esta
apagado.

2. Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte inferior del vehiculo.
Utilice un destornillador para aflojar el
tornillo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 2 pilas 1.5V AAA (AM-4/LR03) nuevas segun muestra el
dibujo. Para un mejor rendimiento se recomienda el uso de pilas
alcalinas o baterias de Ni-MH (niquel-hidruro metalico) totalmente
cargadas.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.




Garaje multitaller

1. Asegurese de que el juguete esta
apagado.

2. Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte inferior del mismo. Use
un destornillador para abrirlo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 2 pilas 1.5V AAA (AM-4/LR03) nuevas segun el diagrama
que encontrara en el compartimento de las pilas (se recomienda
el uso de pilas alcalinas para un mejor rendimiento del aparato).

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.

iADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.




IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.

No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

No intente recargar pilas normales.




Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida util, sino que
deben ser depositados en contenedores especiales, para
poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar dafos en
el medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud.
Por favor, respete la normativa vigente y recurra a un
Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en
su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

La barra negra, indica que el producto esta en el mercado
después del 13 de agosto de 2005.

jCuidemos del planeta!

Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar

respetando asi el medio ambiente.
Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.
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PEGATINAS

Por favor, coloque las pegatinas siguiendo las indicaciones:







INSTRUCCIONES DE MONTAJE

Con el Garaje multitaller de VTech® la seguridad es lo primero.
Por la seguridad de su hijo, el montaje de este juguete debe ser
realizado por un adulto. Tenga en cuenta que, una vez unidas,
algunas de las piezas no podran separarse.

1. Con la base mirando hacia arriba, inserte el soporte para el
primer piso, la columna, el soporte del ascensor y la puerta
del ascensor en sus ranuras como se indica en las imagenes.
Asegurese de escuchar un clic y compruebe que quedan bien
colocados.

2. Coloque la plataforma del primer piso mirando hacia arriba, e
insértela en los tres puntos como se muestra en la imagen.




3. Ahora una las piezas del ascensor siguiendo estos pasos:

A. Inserte el ascensor en el hueco de la pared del ascensor.
Tire de la pequena asa y presione hacia abajo para bajar el

ascensor.

B. Después una la pared del ascensor a la base y a la plataforma
del primer piso como indica la imagen. Oira un clic, que indicara
que se ha fijado correctamente.
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C. Use la viga para el ascensor para unir la pared y la puerta del
ascensor. Empuje la viga hacia abajo para asegurarse que
queda bien fijada.




4. Una el tunel de lavado, con la rampa y la plataforma para el taller
siguiendo estos pasos:

A. Junte el cepillo con la puerta del tunel de lavado. Una
vez unidos, introduzca la puerta del tunel de lavado con la
plataforma del tunel de lavado.
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Nota: una vez unidas estas piezas no podra volver a separarlas.

B. Una el tramo de rampa A con el soporte para la rampa,
después juntelo a la plataforma para el taller como se indica
en la imagen.
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C. Junte el tramo de rampa B con el tramo de rampa A.
Después unalo con el tinel de lavado.

D. Después, una el tramo de rampa A con la plataforma del
primer piso; y el tunel de lavado y el tramo de rampa B
con la base.

Coloque los soportes del helipuerto en la parte de abajo de la
plataforma del helipuerto y Unalo a la plataforma del primer
piso.
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6. Inserte la ventanilla de caja, la sefial de mantenimiento y los /
engranajes en la plataforma del primer piso. Asegurese de oir
un clic que le indicara que las piezas estan bien colocadas.

7. Inserte la barrera en la base de la barrera después, unala a la
base. Una la rampa elevadora al soporte para la rampa como
indica la imagen.
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Una vez que todos los pasos del montaje se hayan llevado a cabo
de manera correcta, ya puede empezar a jugar. Puede conectar
estas piezas con los demas tramos de pista incluidos u otros
accesorios (de venta por separado).




CARACTERISTICAS DEL VEHICULO
1. BOTON ON/OFF

Para encender el vehiculo,mueva
este botén a la posicion ON (O );
para apagarlo, situelo en la posicién
OFF (@) .

2. Desconexion automatica

Para preservar la duraciéon de las pilas, el vehiculo se apagara
tras aproximadamente 60 segundos de inactividad. La unidad
se encendera de nuevo presionando el botén luminoso,
haciendo rodar al vehiculo, o pasandolo por un sensor méagico.

Nota: Este producto esta en modo “jPruébame!” en el embalaje.
Después de sacarlo del embalaje, apague y encienda el
vehiculo para activar el modo de juego normal. Si la unidad se
apaga durante el juego, cambie las pilas por unas nuevas.




CARACTERISTICAS DEL
GARAJE MULTITALLER
1. ON/OFF/CONTROL DE VOLUMEN

Para encender el juguete, mueva este
selector a la posicién volumen bajo (%)) o
volumen alto (#)) . Para apagar el juguete,
mueva este selector a la posicién Off (@) .

2. SENSORES MAGICOS

En el Garaje multitaller de VTech® hay 9 tramos con sensores
magicos que son compatibles con Joseph, gria de coches incluida en
el embalaje o cualquier Tut Tut Bélido (de venta por separado). Pase
los vehiculos por encima para escuchar frases, canciones o melodias.

3. DESCONEXION AUTOMATICA

Para preservar la duracion de las pilas, el Garaje multitaller se
apagara de manera automatica después de unos segundos sin
actividad. Podra encenderlo de nuevo activando cualquiera de los
elementos electronicos.




ACTIVIDADES DEL VEHICULO
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1. Pulsa el botén luminoso para ‘lll’
escuchar divertidos sonidos,
canciones y frases. Las luces @ (D
acompanfaran al juego.
\ J

2. Mueve el vehiculo para escuchar Vﬂh A
divertidos sonidos y melodias. Si ya
estd sonando una melodia, muévelo f
para ahadir sonidos a la melodia. .
Las luces acompanaran al juego.

3. Para afadir mas diversion, desliza
el vehiculo por los sensores
magicos y se activaran divertidos
sonidos, musica, frases y luces. El
vehiculo podra interactuar con otros
escenarios de la coleccion Tut Tut
Bélidos de VTech® (de venta por

separado).

4. EIl nuevo sistema de deteccién integrado en los vehiculos
anade diversion al juego. Presione o deslice los vehiculos sobre
los sensores magicos incluidos en los nuevos juguetes de la
coleccién Tut Tut Bélidos para escuchar divertidas frases y
animadas melodias. Ademas, interactua con otros accesorios
de la colecciodn (de venta por separado).




ACTIVIDADES DEL
GARAJE MULTITALLER

1. Mueva el interruptor de encendido
a cualquier ajuste de volumen para
encender el juguete. Escuchara
una cancién, una frase y divertidos
sonidos. Las luces se iluminaran con
los sonidos.

2. Pulse los botones luminosos para
escuchar frases, sonidos, canciones
y melodias divertidas.

3. Coloque un vehiculo de la coleccién
TUT TUT BOLIDOS en cualquiera
de los sensores magicos para
escuchar frases y sonidos divertidos.




4. Coloque a Joseph, grua de coches
en el ascensor para subir al primer
piso.

5. Desplace el vehiculo por la rampa
y llegara al tinel de lavado. Gire el
cepillo para simular un lavado.

6. Mueva la llave inglesa situada en
el taller para hacer que repara una
averia del coche.




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1.

Limpie el juguete con un pafno suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

Recomendamos cambiar las pilas por unas nuevas si el juguete
no funciona correctamente.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.
Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continuda, por favor, péngase en contacto con
nuestro Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono
913120770 (valido unicamente en Espana) o del correo electronico
informacion@ vtecheu.com.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina

web.

www.vtech.es
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