


INTRODUCCION

El juguete con ventosa Ledn quita y pon estimula el
desarrollo de la motricidad fina gracias a sus botones de
silicona y la melena que gira. Es muy facil de colocar en
superficies lisas para acompafar sus meriendas y momentos
de juego.
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INCUIDO EN ESTE EMBALAJE

¢ Un juguete con ventosa Ledn quita y pon.
¢ Una guia de inicio

ADVERTENCIA:

¢ Los materiales de este embalaje, tales como cintas,
cuerdas, hojas de plastico, alambres, etiquetas, cierres de
seguridad y tornillos de embalaje, no son parte de este
juguete y deberian ser desechados por la seguridad de su
hijo.

¢ Usar bajo la vigilancia de un adulto.

ADVERTENCIAS:

Usar bajo la vigilancia de un adulto. Mantenga una distancia
apropiada de los ojos y la cara al jugar con los botones pop-
it. No intente lanzar objetos con ellos.

Sistema de sujecién del embalaje:

@ Gire el plastico en la direccidn @f\

indicada en la flecha.
@ Tire del plastico para retirarlo.



CARACTERISTICAS

1. Botones de silicona

Seis botones de silicona pop-it de
diferentes colores con los numeros
marcados.

2. Melena giratoria

Con un sencillo movimiento, la melena
del ledn gira facilmente.

3. Ojos saltones

Los ojos se mueven a la vez que gira la
melena del ledn.

4. Ventosa

Segura y muy facil de colocar en
superficies lisas.

COMO JUGAR

A continuacion se presentan ideas para inspirar el juego.

1. Estimulacion tactil
Introduzca el reconocimiento de nimeros relacionando cada
botdn con su numero marcado. Animelo a tocar y sentir el
relieve de cada uno y cuente en voz alta para ayudarle a
establecer la conexidn entre ambos, por ejemplo:
1, 2, 3. iTres puntos! Tres.
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Contar objetos

Guie la mano del nifio para presionar los botones
mientras dice los nUmeros en voz alta. ARada diversion
haciendo un efecto de sonido a la vez. Una vez que haya
contado todos los botones cuente otros objetos que
tenga cerca, por ejemplo:

1,2, 3. i3 tazas!
1,2, 3 4, 5. /5 dedos!
1,2 3 4,5, 6.6 flores!

Empareja colores

Diga el color de cada botdén en voz alta y ayude al bebé a
encontrar otro objeto del mismo color. Sefiale ambos a la
vez y repita el nombre del color nuevamente.

Cantar y aprender

Cantar es una forma divertida de desarrollar sus
habilidades linguisticas. Invente canciones con frases
simples y repetitivas para combinar el aprendizaje y el
juego, por ejemplo:

Boton azul, boton azul,

écDonde estas?

Aqur estoy, aqur estoy,

iPop-it al azul!

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1.

2.

3.

Limpie el juguete con un pafio suave ligeramente
humedo. No utilice disolventes ni abrasivos.
Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier
otra fuente de calor.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la
exponga a la humedad o al agua.
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Para buscar mas informacion
acerca de los productos visite
nuestra pagina web.

leapfrog.es

Para obtener informacion acerca de la garantia,
visite esta pagina web
www.vtech.es/tarjeta-de-garantia
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