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INTRODUCCION

KidiZoom® Duo FX es una divertida camara digital EDUCATIVA y
SEGURA con CONTROL PARENTAL.

Dispone de dos lentes: camara frontal y camara para selfis. Divertidos
efectos y marcos para afadir a fotos y videos. Aplicacion para
convertir fotos reales en dibujos animados. Reproductor musical
donde afadir sus canciones preferidas. Un teatro de marionetas
para crear divertidas actuaciones. Funcién para retocar fotos, hacer
fotos panoramicas, fotos disparatadas y fotos animadas. Grabadora.
5 juegos para desarrollar habilidades. Posibilidad de cambiar fondo,
brillo, resolucién de imagen hasta 8.0 MP, ajustar fecha y hora.

Una camara pensada y preparada especialmente para ninos.
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CARACTERISTICAS

Boton Encendido @
Pulsa este bot6n para encender y apagar la camara.
Boton Camara Trasera/selfis y Frontal

Usa este boton para hacer fotos Selfis con la Camara trasera o fotos
con la Camara delantera.

Botén Disparador

Pulsa este botén para hacer una foto o grabar un video.

Cursor Direccional @

Pulsa el botén y mueve el cursor a las diferentes direcciones.
Flash f: Estando en el modo camara pulsa hacia arriba para ver
las opciones del flash.

Temporizador O: Estando en el modo camara pulsa hacia abajo
para iniciar una cuenta atras de 10 seg. antes de hacer una foto.

Boton Inicio @

Pulsa este botén para ir al menu principal o volver a un menu anterior.

Botén OK

Pulsa OK para confirmar una seleccién o entrar en algun mendu.

Consejo Kidi: El boton Ok en el modo Camara funciona como el
boton disparador.

Botén Estrella @

Pulsa este botén para ahadir efectos a las fotos y videos o para ver las
diferentes opciones que anadir a la foto.

Anillo giratorio @

Gira el anillo para anadir o cambiar el color del filtro a la foto o al video.
Botén Volumen @

Pulsa el boton Volumen y después usa las flechas izquierda y derecha
para ajustarlo.

Botén Borrar ®
Usa el botdn Borrar para borrar una foto, video o archivo de voz.




Galeria ()

Pulsa este botén para ver tus creaciones (fotos y videos).

3
Botén Zoom
Mueve la rueda para acercar o alejar la imagen usando el botén Zoom.

Puerto USB -

Para conectar la cdmara al ordenador con el cable USB y descargar
archivos. Esta conexién USB no funciona como cargador de la unidad.
Esta camara funciona con 4 pilas AA.

Ranura para tarjeta microSD -

Para insertar una tarjeta microSD (no incluida) y ampliar la memoria.

INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

¢ Una camara KidiZoom® Duo FX

* Un cable USB (solo para transferir archivos no para cargar)
¢ Una correa para enganchar la camara a la mufieca

¢ Una Guia de inicio rapido

* Unos auriculares

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados por
la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.
Nota:
Conserve el manual. Contiene informacion importante.

Las partes con revestimiento metélico de KidiZoom® Duo FX son
aislantes.

Este juguete sélo se puede conectar con un equipo que contenga
uno de los simbolos siguientes: @ o @




ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO

Pantalla

LCD a color de 2.4"

Resolucién de
Fotos

Camara Frontal

3264 X 2448 (8MP) / 2560 X 1920 (5MP) para
fotos

1600 x 1200 (2MP) / 640 x 480 (0.3MP) para
fotos con efectos

Camara Trasera para Selfis
1600 x 1200 (2MP) / 640 x 480 (0.3MP)

Nota: Para ajustar la resolucién debes dirigirte a
Ajustes. Podras elegir entre diferentes resolucio-
nes siendo 8MP la maxima.

Resolucién de
Videos

320x240
640x480 cuando se hacen videos sin efectos y
usando una tarjeta microSD.

Duracién de
video por archivo

10 minutos cuando usas una tarjeta microSD y 5
minutos cuando usas la memoria interna.

flash

Zoom digital 4X
Enfoque 1 metro
Cobertura del 1 - 3 metros

Memoria interna

256 MB (compartidos con datos del sistema, la
memoria real es menor)

Formato de
archivo

Fotos: JPEG
Videos: AVI (MJPEG)
Mdusica: MP3

Memoria externa

Tarjeta microSD/SDHC (no incluida) con
capacidad de hasta 32 GB

Optima

Conectividad Cable USB 2.0 (incluido) para conectarse al
ordenador

Pilas 4 AA AM-3/LR6

Temperatura 0-40°C




CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

0.3 MP 1400 151,700 303,500
Fotos 2.0 MP 280 30,300 60,700

8.0 MP 130 13,800 27,700
Video | 320x 240 7 770 1,500
(min) | 640 x 480 N/A 320 650
("r"n'irg 128 kbps N/A 16,600 33,200

Nota: Los datos anteriores son orientativos. La capacidad real
depende del entorno y uso de la camara. La duracién de los videos es
maximo 5 minutos por archivo al usar la memoria interna y maximo 10

minutos por archivo al usar una tarjeta de memoria.

INSTALACION DE LAS PILAS

Nota: Deben ser colocadas por un adulto.

¢ Asegurese de que la camara esté apagada.

¢ Encontrara los compartimentos de las pilas en los laterales de la
camara. Abra los compartimentos tirando de las palancas hacia
fuera después desatornille las tapas interiores de seguridad.

* Si hay pilas instaladas en la unidad, extraigalas tirando de uno de
los extremos.

¢ Coloque 4 pilas AA (2 en cada compartimento) como se indica en
el dibujo. Se recomienda el uso de pilas alcalinas para un correcto
funcionamiento de la camara. Para un mejor rendimiento se
recomienda el uso de pilas alcalinas o baterias de Ni-MH (niquel-

hidruro metalico) totalmente cargadas.

¢ Vuelva a colocar las tapas, en primer lugar las tapas interiores
apretando los tornillos suficientemente para después colocar las
tapas exteriores.




jADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.
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IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS
PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante un
largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.
No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Si las pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para su
carga.

Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

No intente recargar pilas normales.




Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos

¢ Este simbolo indica que este producto y sus pilas no deben
tirarse a la basura al final de su vida Uutil, sino que deben
ser depositados en contenedores especiales, para poder
reciclarlos adecuadamente y asi evitar dafos en el medio
ambiente o efectos perjudiciales para la salud. Por favor,

respete la normativa vigente y recurra a un Punto Limpio o
a los servicios destinados para tal fin en su localidad.

¢ Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) mayor
del permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

¢ La barra negra, indica que el producto esta en el mercado
después del 13 de agosto de 2005. L

Vtech se preocupa por nuestro planeta

¢ Vtech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

¢ Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano. \

TARJETA DE MEMORIA (NO INCLUIDA)

KidiZoom® Duo FX es compatible con las tarjetas de memoria
microSD y microSDHC de hasta 32 GB.

¢ Asegurese de que la camara esté apagada.
¢ Encontrara la ranura para la tarjeta en la base de la camara.

* Inserte la tarjeta como se muestra en la imagen. Una vez que la
tarjeta esté insertada, la camara la detectara y se podra usar. Todas
las fotos y videos que . /
se hagan se guardaran
automaticamente en la
tarjeta.

e Para sacar la tarjeta,
presione la tarjeta
y esta saldra con
facilidad.




Nota: Si esta usando una tarjeta de memoria, no podra ver ni
acceder a los datos guardados en la memoria interna de la
camara. Para evitar posibles pérdidas de datos, asegurese de que
ha hecho una copia de seguridad de la tarjeta de memoria antes
de usarla.

COMO UTILIZAR KIDIZOOM® DUO FX

¢ Pulse el botén de encendido para encender la camara.

¢ Sies la primera vez que utiliza la cdmara, estara activado el modo
demostracién y vera un pequefio video de presentacion. Pulse el
botén disparador para salir.

¢ A continuacion, debera seleccionar el idioma y ajustar la hora y la
fecha con el cursor direccional. Para cambiarlas mas tarde, podra
hacerlo en Ajustes. Pulse OK para confirmar.

¢ Pulse el botén de inicio para acceder al menu de inicio.
¢ Pulse el botén de encendido para apagar la camara. ‘

ESTADO DE LAS PILAS

Cuando el icono {1, aparezca en pantalla, le recomendamos que
sustituya las pilas por unas nuevas. La camara no funcionara
correctamente cuando vea este el icono {Zi.

DESCONEXION AUTOMATICA

Para preservar la duracién de las pilas, KidiZoom® Duo FX se
apagara de manera automatica después de unos minutos sin
actividad.

CONEXION AL ORDENADOR

La camara KidiZoom® Duo FX se puede conectar al ordenador con

el cable USB incluido para transferir archivos desde la camara al
ordenador y viceversa. Para hacerlo correctamente, siga los siguientes
pasos:
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Nota: La conexion USB no sirve para cargar la cdmara unicamente
para transferir archivos.
e Apague la camara.

* Inserte el cable USB por su extremo mas pequefio en el puerto USB
de la camara.

¢ Inserte el cable por su extremo mas grande en el puerto USB de su
ordenador.

¢ Apareceran en su ordenador las siguientes unidades: VTech 5199,
donde podra ver todos los archivos guardados, y VT SYSTEM,
donde estan los archivos del programa y a la que no podra acceder.
Si ha insertado una tarjeta de memoria en la camara, vera los
archivos guardados en la tarjeta.

Para evitar cualquier dano en la camara:

¢ Mantenga la cubierta del puerto USB cerrada.

* Asegurese de que la tapa de la tarjeta SD esta correctamente
cerrada.

Nota: No desconecte la camara del ordenador ni quite la tarjeta
de memoria cuando se estén copiando archivos. Una vez que
haya terminado de copiar los archivos, desconecte la camara del
ordenador de manera segura.

Hacer copia de seguridad de fotos y videos:

¢ Abra la carpeta DCIM en la unidad VTech 5199.

e Encontrara las fotos y los videos guardados en carpetas llamadas,
por ejemplo, 100VTECH. Seleccione y copie o arrastre los archivos
a su ordenador.

Hacer copia de seguridad de archivos de voz:
¢ Abra la carpeta VOICE en la unidad VTech 5199.
* Seleccione y copie o arrastre los archivos a su ordenador.




Transferir archivos de musica MP3 a la camara:

¢ Abra la carpeta MUSIC en la unidad VTech 5199.

¢ Seleccione y copie o arrastre los archivos MP3 a esta carpeta.

Transferir archivos a la camara:

* Seleccione las fotos o videos que quiera guardar en la camara.

¢ Abra la carpeta DOWNLOAD en la unidad VTech 5199, seleccione
y copie o arrastre las fotos y videos a la carpeta PHOTO o VIDEO
respectivamente.

Nota:

No transfiera fotos o videos realizados con otras cdmaras diferentes.

Su formato puede no ser compatible. Desconecte la camara de su

ordenador de forma segura siguiendo las indicaciones del fabricante.

REQUISITOS MiNIMOS

Sistema operativo Microsoft® Windows® 10 o superior.

Mac OS X versién 10.12 o superior.

Requiere puerto USB.

Microsoft®y los logotipos de Microsoft son marcas registradas

de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises.

Macintosh y los logotipos de Mac son marcas registradas de Apple

Inc. en los Estados Unidos y/u otros paises. Las demas marcas
comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios.

ACTIVIDADES

Menu de inicio

e Pulsa el botdn de inicio para ver las distintas
actividades.

* Usa el cursor direccional y presiona OK para
acceder a cualquiera de los iconos.

¢ Puedes cambiar el fondo de pantalla

en el menu de ajustes con una imagen
predeterminada o con una foto que hayas hecho.




1. Fotos

Podras hacer fotos, afiadir efectos divertidos, marcos, sellos o hacer
selfis e incluso afadir un filtro de color. Los sellos o marcos utilizados
también cambiaran de color. Usa el zoom para acercar o alejar la
imagen y pulsa el disparador o pulsa el botén OK para hacer una foto.

Efectos y tipos de fotos

Para hacer fotos con diferentes efectos o afiadir marcos, pulsa a la iz-
quierda o derecha en el cursor direccional. También puedes acceder
a los diferentes tipos presionando el botén Estrella. Para afadir un
filtro de color a la imagen, mueve el anillo giratorio.

La rafaga de 3 fotos captara 3 imagenes en un disparo. El flash y los
filtros de color no estan disponibles en esta modalidad.

Detector de caras y Cuenta atras

El detector de caras permite hacerse un selfi, mantén la camara firme
y espera 3 segundos de cuenta atras antes de hacer la foto.

Para activar la cuenta atras, presiona el botén de abajo del cursor
direccional para activar 10 segundos antes de que la camara haga la
foto.

Flash

Al encender la camara el flash automatico esta activado, presiona el
botén de arriba del cursor direccional para cambiar el tipo de flash. El
flash est& deshabilitado en:

e |os selfis

¢ el modo rafaga

¢ silas pilas tienen poca carga

Nota: Desactiva el flash cuando vayas a hacer una foto de primer
plano a alguna persona o animal para evitar dafarle los ojos.

e Para revisar las fotos que hayas hecho, toca el icono de la galeria.
Las fotos hechas con la camara KidiZoom® Duo FX se guardaran
en la carpeta DCIM. Para descargar imagenes de tu ordenador y
verlas en la camara, debes guardarlas en la carpeta DOWNLOAD\
PHOTO al conectar la camara con un ordenador.




2. Videos

Aqui podras grabar fantasticos videos y afadirles divertidos efectos en

movimiento y filtros de color.

Videos normales

¢ Pulsa el disparador para empezar a grabar o
detener una grabacion.

e Utiliza el zoom para acercar o alejar la
imagen que esté grabando.

e Para anadir o cambiar el filtro de color gira el
anillo giratorio y selecciona el color antes de grabar. El filtro afectara
a otros efectos o temas elegidos.

Grabar con filtros en movimiento

¢ Presiona izquierda o derecha en el
cursor direccional para elegir un filtro en
movimiento y pulsa OK para confirmar.

L
¢ Pulsa el disparador para empezar a grabar y |3 {
el filtro seguira su movimiento. o

e También puedes acceder a los filtros pulsando el botén Estrella.

Nota: No hagas movimientos bruscos con la camara y asegurate de
mantener unas buenas condiciones de luz.

3. Estudio de dibujos animados )

El Estudio de dibujos animados es una
herramienta muy divertida con la que
transformar fotos normales en dibujos
animados.

Crear Dibujo animado

Al entrar por primera vez en la aplicacion,
primero se deberé hacer una foto para
despues elegir el estilo de dibujo animado
y la transformacién se hara en el momento
al pulsar OK. Se podra guardar (para verla
posteriormente las veces que se quiera) o
borrarla y hacer otra.




Crear un Cémic

Deberas seleccionar una foto de dibujo animado
de la galeria y pulsar el botén OK. Con las
flechas derecha e izquierda elige el disefio de
coémic preferido. Hay algunos para rellenar con
hasta 4 fotos.

4. Reproductor musical @

En este modo podras guardar tus propios archivos MP3. Para ello
conecta la cdmara a tu ordenador y guarda en la carpeta MUSIC que
se genere, los archivos de musica que quieras.

*

Los archivos de musica apareceran en tu camara en orden
alfabético.

Cuando hayas visto el contenido de la carpeta, si quieres salir de ella,
solo deberas seleccionar el icono 4 ,, al principio de la lista.

Cuando una cancion esté sonando para escuchar otra distinta
mueve el cursor de las flechas a izquierda y derecha y elige otra.

Para parar o seguir escuchando una cancién solo debes pulsar el
botén OK.

Pulsa el boton Estrella para ver las distintas opciones del
reproductor musical.

Escuchar de forma aleatoria las canciones guardadas en la tarjeta.

Repetir canciones (la cancién seleccionada, todas las canciones o
ninguna cancion).

La opcion de desconexion automatica se desactiva cuando la
musica esta sonando.

Nota: Recuerda que para poder guardar archivos MP3 en tu camara,
antes deberas haber insertado una tarjeta MicroSD externa (de venta
por separado). Sin ella esta funcion no existira.

5. Teatro de marionetas

En esta aplicacion podras grabar videos _—_
muy divertidos siendo tu barbilla parte del ST >
espectaculo. jSuperdivertido! 4 1 >

d >
R ]




Coémo funciona

Al entrar en el menu de la actividad usa el
cursor de las flechas para seleccionar las
diferentes opciones para tu teatro. Podras
jugar tu solo o acompafado. Pulsa OK cuando
tengas todas tus opciones elegidas para
empezar a grabar.

Empezar a grabar

Coloca tu cara dentro de las marcas que
aparecen en la pantalla. Y pulsa OK para
empezar a grabar de forma divertida. Podras
anadir efectos durante la grabacion, moviendo
el cursor direccidnal con las flechas izquierda y derecha.

%
6. Herramientas creativas %i?

Pulsa el cursor direccional con las flechas izquierda y derecha para
seleccionar una actividad.

smica (B2
A. Panoramica -

Haz de 2 a 5 fotos de izquierda a derecha para crear tu foto
panoramica.

B. Imagenes disparatadas @

Podras ver las fotos en la camara como una presentacion de
diapositivas con efectos divertidos.

Nota: La presentacion no se podra guardar solo podra visualizarse.
Si pulsas el botén Estrella podras ajustar las diferentes opciones de
juego (musica de fondo, efectos, aleatorio y retardo).

C. Crea animaciones

Con esta herramienta podras inventar pequefias animaciones
usando las fotos que hayas hecho. Podras ver algunos ejemplos
demostrativos al entrar en la aplicacién llamados Demo, los cuales
no se pueden editar, borrar ni guardar como videos. Podras editar
y visualizar tus propios proyectos. Selecciona con las flechas arriba
y abajo y usa izquierda o derecha para las diferentes funciones:
ver, editar o empezar una animacion. Si quieres borrar un proyecto,
presiona el botén borrar.




Ver animacion LPJ

Podras visualizar tus animaciones con una musica de fondo, si pulsas
OK volveras a la pantalla anterior.

Editar animacion

Usa las siguientes funciones para crear el mejor proyecto:

I Hacer foto

Puedes seguir ahadiendo hasta un maximo
de 100 fotos pulsando el disparador.

Lb‘vj Ver animacion

Puedes ver la animacion con la musica
elegida.

Guardar como

Se guardara con formato AVI para verlo en
la galeria o descargarlo en un ordenador.

~ avanzadas

— video ; g
Dependiendo del numero de fotos, puede
tardar unos minutos en completarse.

A Opciones Cambio de opciones:

¢ Velocidad de la visualizacion
* Musica de fondo
¢ Superponer fotos

Empezar nueva animacion |

Comienza haciendo las fotos que quieras. Estas imagenes seran los
fotogramas de tu animacién. Cuando hayas terminado, selecciona el
icono de confirmacion para grabarla y volver a la pantalla inicial de la
aplicacion. Puedes visualizar, editar o borrar la animacion creada.

En el menu de editar animacioén, puedes borrar fotos una a una,
presionando el botén borrar.

D. Retoque de fotos

4

Puedes anadir marcos, sellos, efectos locos y de fantasia a una foto.
Selecciona una foto con las flechas de direccién, pulsa OK o el botén
Estrella y aparecera un menu de edicion. Selecciona una de las

siguientes funciones:

@ Marcos

Puedes elegir un marco con las flechas y afadirlo a la foto, pulsa OK

para confirmar.




& Sellos

Pulsa los botones de direccién para elegir un sello y afadirlo a la
foto. Se puede agrandar o encoger el sello y desplazarlo por la
pantalla para ajustarlo a la foto. Pulsa OK para confirmar.

ﬁ Efectos locos

Pulsa los botones de direccion para elegir un efecto de distorsion de
la imagen o cambio de color. Se puede agrandar o encoger la zona
en la que se aplicara y desplazarla por la pantalla.

Nota: La camara puede tardar hasta 1 minuto en generar un efecto.

ﬁ Efectos de fantasia
Elige una imagen divertida para afadirla a tu foto.

Q Deshacer
Ellmlna la ultima accién que hayas realizado.

| Guardar como
Guarda la foto que hayas creado en un archivo diferente al original.

Nota: La camara puede tardar hasta 1 minuto en guardar una foto con
un efecto de distorsion.

E. Grabadora @%

Con la grabadora, podras grabar archivos de voz hasta un méaximo de

10 minutos por archivo.

¢ Presiona OK cuando el icono de grabacién esté resaltado, y de
nuevo OK para comenzar y detener la grabacion. Al detenerla, la
unidad ird a la lista de archivos.

¢ Selecciona para escuchar el archivo resaltado.

¢ Selecciona el icono de estrella para afadir un efecto sonoro a la
voz. Elige con las flechas entre: Agudo, Grave, Lento, Robot y Eco.
Pulsa OK y selecciona Guardar como para grabarlo como un nuevo
archivo.

7. Juegos

Hay 5 juegos disponibles en la camara KidiZoom® Duo FX. Elige
uno con las flechas y pulsa OK. Los juegos permanecen ocultos del
menu principal si se ha configurado de esa manera en los controles
parentales.




Los juegos han sido pensados para favorecer el Desarrollo Cognitivo;
memoria, concentracion y creatividad del nifio.

ADVERTENCIA: Cuando se estén divirtiendo con los juegos de
Realidad aumentada asegurese de que estan atentos a su entorno
para evitar golpes o caidas.

A. Patitos en fila

Mama pato debe recoger y poner a salvo a
todos los patitos perdidos por eso les guia por
el camino mas seguro. Ayuda a Mama pato a
conseguirlo evitando obstaculos y recogiendo
imanes que atraen a patitos cuando la distancia
es corta.

B. Salta la rana

Ayuda a la rana a llegar a su destino, para ello
debera atravesar el rio saltando sobre hojas

y otros elementos. jPero cuidado! Deberas
calcular la distancia del salto para que no se
caiga al agua.

C. Rescate alienigena

Ayuda a los alienigenas a regresar a su planeta. gogess
Usa el cursor de flechas o el botén OK para
evitar que el platillo se choque con objetos y
pueda ir rescatando a los alienigenas. Dispones
de tres vidas, si pierdes alguna intenta atrapar
los rayos y la recuperaras.

D. Laboratorio de zumos

Combina la fruta para crear un zumo muy sano y
divertido. Conecta tres 0 mas piezas de fruta en
sentido horizontal, vertical o diagonal. Muévete
de un lado a otro usando el cursor de flechas y
pulsa OK para soltar la fruta cuando elijas.

E. ¢ Qué comemos?

iReto en el tiempo! Encuadra tu rostro donde te
marca la pantalla y ve comiendo los alimentos
pulsando el botén OK. jCuidado porque
aparecen objetos en el juego que no debes
comer!




8. Ajustes {ff

Usa las flechas direccionales para acceder a cada apartado.
A. Establecer Fondo

Puedes elegir uno de los fondos preestablecidos o una foto que hayas
hecho con la camara seleccionando el icono. Elige una foto y pulsa
OK.

B. Brillo
Ajusta el brillo de la pantalla LCD segun prefieras.
C. Memoria

Este menu te permitira comprobar el estado de la memoria interna de
tu camara o tarjeta de memoria externa (si esta insertada).

Existen dos opciones avanzadas:
1. Formato

Te permitird borrar todos los datos de la memoria interna o externa (si
esta insertada).

2. Ajustes de fabrica

Se eliminara el contenido almacenado en la memoria interna y se
reiniciaran todos los ajustes a su estado por defecto.

Nota: Si la tarjeta de memoria esté en la camara, los archivos
guardados en la memoria interna no se podran ver. Cuando la
memoria esté llena (tanto la interna como la de la tarjeta) o no se
puedan nombrar mas archivos, debera hacer una copia de seguridad
de todas las fotos y videos que hay en la camara para poder borrarlos
y liberar memoria.

D. Ajustes de camara

Podras configurar algunos aspectos de la camara. Elige arriba o abajo
y presiona OK.

Resolucion de imagen — Para una mejor calidad, selecciona el icono.
Elige para guardar una mayor cantidad de fotos.

Frecuencia — La frecuencia predeterminada es la indicada para cada
pais, no la cambies si no vas a viajar al extranjero.

E. Fechay hora

Aqui podras cambiar la fecha y la hora. Presiona OK para acceder
a los ajustes. Cuando cada campo esté resaltado, usa las flechas




direccionales para cambiar los valores y pulsa OK para confirmar
cuando hayas terminado.

F. Idioma

Elige el idioma en el que quieras jugar. Dispones de 6 (inglés
americano o britanico, aleman, espanol, francés, holandés o italiano).
G. Control Parental

La opcién de Control Parental permite ajustar el tiempo de juego de los
juegos que se incluyen.

Pulsar el boton Estrella y con el cursor moverse por las distintas
opciones hasta Control Parental. Seguir las instrucciones que indica la
camara para acceder y elegir la opcion.

Sin limite: en esta opcion los juegos permaneceran en el ment de la
camara sin limite de uso.

Desactivar juegos: en esta opcion los juegos desapareceran del
menu principal.

15/ 30/ 60/ 90 minutos al dia: una vez concluido este tiempo los
juegos se desahabilitaran hasta el dia siguiente.

9. Galeria ()

Accede a este apartado para ver todos los videos y fotos que hayas
hecho.

¢ Presiona el cursor direccional hacia los lados para ver todos los
archivos.

¢ Usa el zoom para ver las imagenes con mas detalle.

¢ Mientras visualices un video, pulsa los botones de izquierda o
derecha para acelerar o ralentizar la velocidad, pulsa OK para
volver a su ritmo normal.

¢ Cuando hagas zoom en una imagen, usa el cursor direccional
para ver cada parte de la foto. Presiona OK para volver al formato
original.

¢ Sipresionas el botén Estrella al mostrar las imagenes, podras
elegir una foto como fondo de pantalla de tu camara.




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

¢ Limpie el juguete con un pafio suave ligeramente humedo. No utilice
disolventes ni abrasivos.

* Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

¢ Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un
largo periodo de tiempo.

* No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

¢ No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

ADVERTENCIA

Una parte muy pequenfa de la poblacidon experimenta ocasionalmente
en su vida diaria crisis epilépticas o pequefas pérdidas de conciencia
al exponerse a ciertas luces o colores parpadeantes, especialmente
las procedentes de la televisién. Aunque KidiZoom® Duo FX no
aumenta ese riesgo, recomendamos a los padres que vigilen el
juego de sus hijos. Si su hijo experimentase mareos, alteracién de la
vision, desorientacion o convulsiones, consulte inmediatamente con
su médico. Estar muy cerca de una pantalla durante un periodo de
tiempo prolongado puede causar fatiga. Recomendamos descansar
15 minutos por cada hora de juego. La exposicion durante periodos
prolongados al volumen alto de musica en auriculares puede resultar
dafino para la audicién de los nifios. Recomendamos observar
periédicamente el juego de su hijo y evitar un uso excesivo de los
auriculares.




SOLUCION DE PROBLEMAS

En esta seccidn se exponen los problemas mas comunes que pueda
tener la camara KidiZoom® Duo FX.

Problema Solucion

La camara deja de | 1. Apague la camara y quite las pilas

funcionar durante unos minutos.

2. Vuelva a poner las pilas y encienda la
camara. La camara deberia funcionar
correctamente.

3. Si el problema persiste, utilice pilas
nuevas.

La foto no sale nitida 1. Sujete la camara con firmeza al hacer
una foto.

2. Asegurese de que hay suficiente luz
para hacer una buena foto.
3. Asegurese de que la lente esté limpia.

No se puede conectar | Compruebe la conectividad entre el cable
al ordenador USB, la camara y el ordenador, y revise las
indicaciones de este manual.

La tarjeta de memoria | 1. Compruebe que ha descargado los

no se detecta archivos en la carpeta correcta. Las
fotos deben copiarse en la carpeta
DOWNLOAD/PHOTO y los videos en
DOWNLOAD/VIDEO.

2. Compruebe el formato de la tarjeta.

La camara es compatible con tarjetas
microSD y microSDHC.

3. Compruebe que el formato de la tarjeta
sea FAT o FAT32. KidiZoom® Duo FX
no es compatible con formatos NTFS o
exFAT. Haga una copia de seguridad de
su tarjeta antes de formatearla.

No se pueden guardar | Compruebe que la memoria interna de la
los archivos camara o la tarjeta de memoria no estén
llenas.




No se pueden 1. Compruebe que ha descargado los

transferir videos o archivos en la carpeta correcta. Las

fotos a la camara fotos deben copiarse en la carpeta
DOWNLOAD/PHOTO y los videos en
DOWNLOAD/VIDEO.

2. KidiZoom® Duo FX solo es compatible

con los siguientes formatos: JPEG
(fotos) y AVI MJPEG (videos).

Las imagenes no se Deje la camara apagada y sin pilas durante
ven correctamente unos minutos. Cambie las pilas por unas
nuevas.

En caso de detectar algun defecto en su funcionamiento, puede
consultar con el Servicio de Atencion al Cliente llamando al teléfono
913120770 (solo valido en Espafa) o dirigiéndose por correo
electronico a la direccién informacion @ vtecheu.com. Las consultas
deben ser realizadas por un adulto. También puede consultar nuestra
pagina web: www.vtech.es

COMO HACER UNA BUENA FOTO

¢ Quieres saber como hacer fotos superdivertidas? Aqui te explicamos
cémo sacar el mejor partido a tu camara KidiZoom® Duo FX.
Paso 1

Antes de hacer una foto, ajusta la correa a tu mufieca para mayor
seguridad.

Paso 2
Mira la pantalla LCD a color para hacer una foto.
Paso 3

Para hacer una buena foto, sujeta firmemente la camara con las dos
manos para evitar cualquier movimiento.

Paso 4
Mantén una distancia correcta con el objeto o persona que quieras
fotografiar. Si te acercas demasiado, la foto podria salir borrosa, y si

estas muy lejos, quizas no distingas nada en la foto. jHaz todas las
pruebas que necesites hasta conseguir la foto perfectal




Paso 5

Pon atencion cuando vayas a hacer una foto en la calle: si hace sol,
recuerda siempre ponerte de espaldas a él; si estas en un lugar con
poca luz, sujeta la cdmara con mas firmeza para evitar que la foto
salga borrosa.

Paso 6

Cuando hagas una foto, oiras un clic. No muevas tu KidiZoom® Duo
FX hasta no oirlo. Después, podras seguir haciendo mas y mas fotos.

iLA DIVERSION NO PARA CON VTECH!




INSTRUCCIONES PARA LA COLOCACION DE
LA CORREA

Paso 1:
Inserte el extremo delgado de la
correa en la ranura.

Paso 2:

Pase el otro extremo de la correa por
el interior del extremo delgado vy tire
de él hasta el final.

Paso 3:
Asegurese de ajustarla
correctamente.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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