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INTRODUCCION

iMantén tus secretos a salvo con Kidisecrets Locker - Taquilla
secreta de VTech® Tiene 3 compartimentos perfectos para
almacenar y proteger tus tesoros. Accede al interior con un codigo
personal de 6 digitos. jIncluye despertador y divertidos juegos!
También podras conectar un reproductor de musica (no incluido)
para escuchar tus canciones favoritas! jHaz que tu taquilla sea
Unica gracias a las geniales pegatinas incluidas!

Inicio

Boton izquierdo
OK

Hoja de pegatinas

» QO LA
@ ;@3@
@

Q%@x/@ we

@@ %@@
§
@@

Pantalla LCD

Reloj

Boton derecho
NUmeros

Desbloquear

Cable de audio

Boton RESET

— (en el compartimento

de las pilas)




INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

e Kidisecrets Locker - Taquilla secreta

* Hoja de pegatinas

* Cable de audio 3.5 mm.

e Guia de inicio rapido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados por
la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Sistema de sujecion del embalaje:

O)

@ Gire el plastico en la direccion indicada en
la flecha.
2

* @ Tire del plastico para retirarlo.

PARA EMPEZAR A JUGAR

Kidisecrets Locker - Taquilla secreta viene configurado en modo
DEMOSTRACION. Para desactivarlo mantenga presionado, con la
punta de un boligrafo, el boton RESET durante 1 segundo y accedera
al ajuste del reloj.

NOTA:
Las pilas incluidas tienen una funcibn demostrativa, se aconseja
cambiarlas por unas nuevas.




CONFIGURACION INICIAL

1. Ajuste de la hora

La primera vez que use Kidisecrets Locker - Taquilla secreta, tendra
que ajustar la hora. Presione los botones de izquierda o derecha para
seleccionar las horas o minutos, pulse los nUmeros para escribir
la hora, y el boton OK para confirmar.

2. Ajuste de la contraseha

Presione los nUmeros para crear una contraseha de 6 digitos y el
boton OK para confirmar.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Aseglrese de que el juguete esta
apagado.

2. Encontrara el compartimento de las pilas
en la parte posterior del mismo. Use un
destornillador para abrirlo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Cologue 3 pilas AA (AM-3/LR6) nuevas
segln muestra el dibujo. Para un
mejor rendimiento se recomienda pilas
alcalinas o baterias de Ni-MH (niquel-
hidruro metalico) totalmente cargadas.

5. Cologue de nuevo la tapa y cierre el
compartimento, asegurandose de que el
tornillo esta suficientemente apretado.

iADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.




IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.

No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Si las pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para
su carga.

Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

No intente recargar pilas normales.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida util, sino que
deben ser depositados en contenedores especiales, para
poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar dahos en
el medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud.
Por favor, respete la normativa vigente y recurra a un

Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en
su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea

(2006/66/CE). [r—

La barra negra, indica que el producto esta en el mercado
después del 13 de agosto de 2005.




jCuidemos del planeta!

Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.

CARACTERISTICAS

1.

Inicio
Presione Inicio para volver al menu principal desde cualquier
actividad.

Reloj
Pulse para ver la hora en cualquier momento. Presione
izquierda o derecha para cambiar la animacion de la pantalla.

Izquierda y derecha @ ©
Presione estos botones para navegar por las distintas opciones
de los mends.

OK @

Pulse OK para confirmar una seleccion o ajuste.

Desbloquear
Pulse los nUmeros para ajustar la hora, escribir la
contraseha o responder en algunas actividades.

Desbloquear
Presione este boton siempre que quiera abrir la
taquilla y poder escribir la contrasena.

Boton Reset

Podra encontrarlo dentro del compartimento
de las pilas. Presionelo con la punta de

un boligrafo para restaurar los ajustes de
fabrica. Tendra que ajustar la hora y la
contraseha de nuevo.
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8. Cable de audio
Localice la salida de audio en la parte de atras de la taquilla
y use el cable para conectar un reproductor de misica (no
incluido).

9. Desconexion automatica
Para preservar la duracion de las pilas, Kidisecrets locker - Taquilla
secreta se apagara tras unos segundos de inactividad.
La unidad se encendera de nuevo presionando cualquier 4
boton. Si la unidad se apaga durante el juego o aparece
este icono, cambie las pilas por unas nuevas. ]

ACTIVIDADES
BUENA FORTUNA @

1. Palabras sabias “**
Pulsa un nUmero para escuchar buenos consejos y
frases positivas.

ke
2. Numero de la suerte -

Escucha las pistas y adivina tu nUmero de la suerte.

3. Niveles magicos ?
Elige hasta 3 cartas presionando OK cuando las
veas en la pantalla. Escucharas tu nivel de amistad,
inteligencia, amor, suerte y felicidad.




RETOS .z
1.

Abre el candado
Resuelve las operaciones matematicas presionando

OK cuando veas la respuesta correcta en la pantalla.

Hay 3 niveles de dificultad, si abres el candado 5
veces, pasaras al siguiente nivel.

Activa tu memoria g

Recuerda el orden en el que se abre cada cofre,
y presiona los nUmeros repitiendo la misma
secuencia. Si completas 5 rondas correctamente,
pasaras al siguiente nivel.

El coleccionista

Presiona izquierda o derecha para recoger las
gemas que van cayendo y evita el resto de objetos.
Si consigues 15 gemas, pasaras al siguiente nivel.

MUSICA gt

1.

Presiona izquierda o derecha para elegir una de

las canciones grabadas en la posicion 1 a 3. Los
numeros 4 a 13 corresponden a melodias. Pulsa las
teclas de numeros para ahadir divertidos sonidos.

Reproductor externo: Usa el cable de audio incluido para
conectar un reproductor de musica externo y escuchar tus

canciones favoritas.

AJUSTE DE CONTRASENA f’

Recuerda resetear tu contraseha de vez en cuando
para mantener tus secretos a salvo.




TIEMPO ()

1.

La hora E[?

Ajusta la hora presionando izquierda o derecha para
seleccionar la configuracion de 12 o 24 horas, las
horas o los minutos. Pulsa OK para pasar de un
campo a otro y OK para confirmar.

Alarma !'5;‘

Puedes configurar una alarma, presiona izquierda o
derecha para encenderla o apagarla, también puedes
fijar una hora y elegir el tipo de sonido. Presiona OK
para confirmar. Una vez que suene, puedes apagarla
presionando cualquier boton. Si no lo haces, se
apagara sola después de unos 60 segundos.

Temporizador 7

Presiona izquierda o derecha seguido de OK para
fijar un tiempo en el reloj y comenzara la cuenta
atras. Si pulsa OK puedes parar o reanudar. Cuando
termine, puedes detener presionando cualquier
boton. Si no lo haces, se apagara después de unos
60 segundos.

AJUSTES %%

1.

Volumen )
Presiona izquierda o derecha para bajar o subir el
volumen.

Luz de fondo -
Presiona izquierda o derecha para apagar o
encender la luz de la pantalla.

Iconos
Elige tu icono favorito para crear un fondo de
pantalla.
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CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Limpie el juguete con un pano suave ligeramente hUmedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

2. Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

3. Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras.

5. No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén el juguete deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1. Apague el juguete.

2. Quite las pilas.

3. Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva
a poner las pilas.

4. Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

5. Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continlia, por favor, pongase en contacto con nuestro
Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido Unicamente en Espana) o del correo electronico informacion @
vtecheu.com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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