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INTRODUCCION

iSaca a relucir tu lado mas activo con el centro de deportes Basket-
Gol de VTech!

Un escenario interactivo 3-en-1 con todo lo necesario para transmitir la
pasion por el deporte a los mas peques. Con él aprenderan a disfrutar
del futbol y el baloncesto, reforzando la motricidad fina y gruesa,
asi como sus habilidades sociales (deportividad, compaferismo,
superacion...) mientras se lo pasan en grande. Sus voces le ensefiaran
a contar, ademas de los colores, formas y reglas basicas del juego,
todo ello mientras le animan a jugar y seguir esforzandose.

Tres botones

de formas
Marcador

ON-OFF/
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
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Pelotas de Ocho tornillos Una hoja de pegatinas
baloncesto, futbol
y diana

¢ Un manual de instrucciones




ADVERTENCIA:
Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas de

plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo. Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Nota: Conserve el manual. Contiene informacién importante.

/\ ADVERTENCIA:

No permita que el pequeio apunte hacia el rostro o los ojos con
ninguna de las pelotas incluidas en el juguete.

/\ ADVERTENCIA:

Requiere el montaje de un adulto. Contiene piezas pequeiias. No
permita que el nifo juegue con el contenido de la caja hasta que
el juguete no haya sido ensamblado completamente.

NOTA:

Es posible que con el tiempo y el uso, las pelotas pierdan un poco de
firmeza. Puede volver a llenarlas con un bombin de mano convencional
(noincluido). Por la seguridad del pequefio, asegurese de no administrar
mas aire del estrictamente necesario.




INSTALACION Y CAMBIO DE PILAS

1.

2.

Asegurese de que la unidad esté
apagada.

Encontrara el compartimento de
las pilas en la parte posterior del
marcador. Use un destornillador o
una moneda para abrirlo.

Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

Coloque 3 pilas AA (AM-3/LR06) nuevas segun muestra el dibujo.
Se recomienda el uso de pilas alcalinas para un mejor rendimiento
del aparato.

Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS PILAS

Se recomienda el uso de pilas alcalinas o pilas recargables (Ni-MH)
con carga completa de alta calidad para un mejor rendimiento.
Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Reemplace todas las pilas cada vez que se cambien.

No utilice pilas deterioradas.

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Las pilas deben ser instaladas por un adulto o bajo su supervision.
Retire las pilas usadas del juguete.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante un
largo periodo de tiempo.




No acerque ni tire las pilas al fuego.

No intente recargar pilas normales.

Retire las pilas recargables del juguete para su carga.

Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de
un adulto.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad
de todos. Este simbolo indica que este producto y sus
pilas no deben tirarse a la basura al final de su vida
util, sino que deben ser depositados en contenedores
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente y asi
evitar dafios en el medio ambiente o efectos perjudiciales
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y
recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados
para tal fin en su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb)
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/
CE).

La barra debajo del contenedor indica que el producto
esta en el mercado después del 13 de agosto de 2005.




PEGATINAS:

Por favor, coloque las pegatinas como se indica a continuacion:




INSTRUCCIONES DE MONTAJE

Con el Centro de deportes Basket-Gol, la seguridad es lo primero.
Este juguete requiere el montaje de un adulto. Por la seguridad del
nifio, no permita que juegue hasta que todas las piezas hayan sido
correctamente ensambladas. Contiene piezas pequefas.

1. Inserte la pieza del portero en el
elemento de sujecién superior
dejando una pequefa inclinacién.
Presione suavemente hasta que oiga
clic y note que la fijacién es correcta.

2. Instale ahora los dos postes en el
conjunto anterior. Una vez mas, oira
un clic cuando todo esté bien sujeto.

3. Turno ahora para las patas, que deben
ser ancladas en el soporte haciendo de
base. Al conectar correctamente las
piezas oira otra vez clic.

4. Esel momento de introducir la malla
de la porteria en el conjunto. Haga
coincidir primero la parte inferior
con la base y después con la parte
superior. En ambos casos, presione
con suavidad hasta oir clic.




5. A continuacién, asegure la porteria
al conjunto por arriba y por abajo con
los tornillos incluidos. Asegurese de
apretarlos bien como para que no
pudieran quedar al alcance de los nifos.

6. Introduzca el marcador por la parte
superior. Podra subirlo o bajarlo
dependiendo de la estatura del nifno
que vaya a jugar. Para fijarlo, pulse y
gire en direccién contraria a las agujas
del reloj el seguro que encontrara a la
espalda del juguete.

7. Acople la canasta al marcador
presionando delicadamente hasta
hacer clic.

8. Instale los elementos moviles restantes:
el trofeo para subir/bajar por su
canaleta y los engranajes para girar.
Ejerza una ligera presion hasta hacer
clic. Estos accesorios sirven para
fomentar el desarrollo de la motricidad
fina en su pequeno.

Una vez completados estos pasos, el juguete ya puede ser
entregado al pequefio para que comience a jugar.




CARACTERISTICAS

1. ON-OFF/ Control de volumen

Para encender la unidad, deslice el
selector indicado a la posicién de volumen
intermedio (%) ) o alto ( %) ) dependiendo
de su preferencia. Escuchara una melodia,
cancioén o frase. Para apagar el juguete,
devuelva el selector a la posicién de OFF
(o).

2. Marcador con altura regulable

El panel LED que hace de marcador
animado puede ajustarse dependiendo de
la estatura del jugador. Para ello, haga uso
del seguro que encontrara en la espalda del
juguete (presione y gire en sentido contrario
de las agujas del reloj para desbloquearlo),
a continuacion suba o baje el marcador y por
ultimo gire el pasador (esta vez en sentido
de las agujas del reloj) para dejarlo todo
fijo de nuevo.

3. Desconexion automatica

Para preservar la duracion de las pilas, la unidad se apagara
automaticamente después de unos 30 segundos de inactividad. Para
encender de nuevo el juguete presione cualquiera de sus botones.
NOTA:

Si el juguete se apaga de repente durante el juego y de

manera repetida o sus luces se hacen mas tenues, recomendamos
sustituir sus pilas por unas nuevas.




ACTIVIDADES

1. Botones de formas

Pulsalos para aprender el nombre de
cada figura, su color y escuchar frases
de lo mas deportivas. EI marcador
se iluminara con animaciones y por
la megafonia del centro de deportes
sonaran melodias y distintos efectos.

2. Aro de la canasta

Lanza la pelota y atraviesa el aro
para que el sistema vaya contando
tus puntos. Al llegar a diez, el sistema
cambiara a las notas musicales para
enriquecer la experiencia auditiva y
luego volvera a contar otra vez de 1
a 10. El marcador se ira actualizando
con numeros y animaciones.

NOTA:

La canasta cuenta con un sensor infrarrojo muy sensible, por lo que es
posible que no efectue bien su funcién en un entorno con demasiada
luz o bajo la accién directa del sol. Pruebe a mover el equipo en
direccion opuesta o trasladelo a otra habitacién en caso necesario.

3. Escenario cancha de baloncesto

Atraviesa el aro o haz que la pelota
choque contra él como si estuvieras
en un auténtico partido. EI marcador
se iluminara con animaciones y efectos
para motivar al jugador.




Escenario campo de futbol

Prepara tu mejor patada y trata de
empujar el balén hasta la red... con
portero y todo. El sistema reconocera
el lanzamiento para animar con frases,
melodias y efectos. La pantalla se
iluminara con varias animaciones.

Escenario diana

Da la vuelta al gimnasio y lanza la
pelota pequena a la diana. Cada golpe
en el blanco se celebrara con efectos
de sonido y animaciones en la pantalla
luminosa.




CANCIONES

Cancion 1

El deporte, qué emocion,
adrenalina y competicion.
Todos juntos es mejor.

iA JUGAR!

Cancioén 2
Bota, sin parar
y encestaras.
1,2,3,4,5,6:
iGANARAS!

Cancién 3

Pero qué gran futbolista,
qué gran futbolista,

qué gran futbolista...
iVamos ya a marcar!

Cancién 4

Ven a jugar,

ven a marcar.
Hip-hip, hurra, jSi!
iy aganar!




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Limpie el juguete con un pafo suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

Extraiga las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni de desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con irregularidad, por
favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4,
5.

Apague el juguete.

Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después vuelva a poner
las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continua, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencién al Cliente a través del teléfono 913120770 (valido
unicamente en Espafia) o del correo electrénico informacion @ vtech.com.
Las consultas deben ser realizadas por un adulto.

PRODUCTO

LED CLASE 1




TARJETA DE GARANTIA

(para adjuntar con el producto defectuoso)

. Garantizamos nuestros productos durante los 2 afios siguientes a la fecha de compra. Esta
garantia cubre los defectos de materiales y montaje imputables al fabricante.

. Si detecta alguna anomalia o averia durante el periodo de garantia, este producto puede ser
enviado a VTech Electronics Europe directamente o a través del establecimiento donde lo
adquirio.

. Esta garantia excluye los desperfectos ocasionados por el incumplimiento de las normas que

se especifican en el manual de instrucciones o por una manipulacion inadecuada del juguete.

No estan garantizadas las consecuencias derivadas de la utilizacion de un adaptador distinto al

recomendado en las instrucciones o de pilas que se hayan sulfatado en el interior del aparato.

Esta garantia no cubre los dafos o rotura ocasionados en la pantalla de cristal liquido.

. Los desperfectos ocasionados durante el transporte debidos al mal embalaje del producto

enviado a VTech por el cliente no quedan cubiertos por esta garantia.

Para que esta garantia sea vélida, debera llevar obligatoriamente el sello del establecimiento

donde se efectud la compra y la fecha de adquisicion.
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Antes de enviar su producto, contacte con nosotros en:

Atencién al C idor: infor ion@vtech.com
Tel.: 91 312 07 70
Fax: 91 747 06 38
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PRODUCTO:

FECHA DE COMPRA:

NOMBRE:

DIRECCION:

TELEFONO:

SELLO DEL ESTABLECIMIENTO
X Para poder atenderle con la mayor brevedad posible,
le agradeceremos especifique a continuacion las anomalias
detectadas en el producto, después de haber verificado el

estado de las pilas o del adaptador.

* Esta tarjeta de garantia solo es valida en Espaiia.
Si ha adquirido el producto en otro pais, por favor, consulte a su distribuidor local.
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