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INTRODUCCIÓN
¡Hora de limpiar! ¡Soy una máquina de limpiar! ¡Ven conmigo para 
aprender los colores, los números, a contar y a trabajar en equipo!

¡Vamos a quitar el polvo! 

Botón turbo  

Aspiradora

Motor de 4 colores 
con luces LED

5 Botones  
numéricos

Tubo de extensión

Cepillo giratorio

Botón de bloqueo

Botón de bloqueo

Selector Modos/Off

Botón estrella



3

INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

•	 4 pilas AA con fines demostrativos 
•	 Guía de inicio rápido

ADVERTENCIA:
Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas 
de plástico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de 
embalaje, no son parte de este juguete y deberían ser desechados 
por la seguridad de su hijo.

Sistema de sujeción del embalaje:

Gire el plástico en la dirección indicada en 
la flecha.

Tire del plástico para retirarlo.

•	 Una aspiradora •	 Una extensión del tubo

•	 Un cepillo giratorio
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INSTALACIÓN DE LAS PILAS
1.	 Asegúrese de que el juguete está apagado.
2.	 Encontrará el compartimento de las pilas 

en la parte trasera del mismo.
3.	 Si hay pilas instaladas en la unidad, 

extráigalas tirando de uno de los extremos.
4.	 Coloque 4 pilas 1.5V AA/LR6 nuevas 

según muestra el dibujo. Para un mejor 
rendimiento se recomienda el uso de 
pilas alcalinas o baterías de Ni-MH  
(níquel-hidruro metálico) totalmente 
cargadas.

5.	 Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurándose 
de que el tornillo está suficientemente apretado.

¡ADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACIÓN SOBRE LAS PILAS
Las pilas incluidas en el juguete son solo con fines demostrativos en 
tienda.
•	 Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad 

(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.
•	 No mezcle pilas nuevas y viejas.
•	 No utilice pilas de diferentes tipos.
•	 Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas.
•	 No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
•	 Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante 

un largo periodo de tiempo.
•	 Retire las pilas usadas del juguete.
•	 No acerque ni tire las pilas al fuego. 
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PILAS RECARGABLES
•	 Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un 

adulto.
•	 No intente recargar pilas normales.

Ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es 
responsabilidad de todos.
•	 Este símbolo indica que este producto y sus pilas 

no deben tirarse a la basura al final de su vida útil, 
sino que deben ser depositados en contenedores 
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente 
y así evitar daños en el medio ambiente o efectos 
perjudiciales para la salud. Por favor, respete la 
normativa vigente y recurra a un Punto Limpio o a los 
servicios destinados para tal fin en su localidad.

•	 Los símbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas 
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o 
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea 
(2006/66/CE).

•	 La barra negra, indica que el producto está en el 
mercado después del 13 de agosto de 2005.

¡Cuidemos del planeta!
•	 Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevándolo a 

un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podrán reciclar 
respetando así el medio ambiente.

•	 Busque en su localidad el Punto Limpio más cercano.
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ACTIVAR EL MODO DE JUEGO NORMAL 
Este producto está en Modo prueba dentro del 
embalaje. Para activar el Modo normal de juego, 
retire el seguro del embalaje en la aspiradora. 
Escuchará el sonido de 3  “bips” cortos para 
indicarle que está en modo normal de juego.

MODOS DE USO
Este producto ofrece 3 modos de juego ajustando la configuración 
de las 3 piezas incluidas.

•	 Aspiradora de mano

•	 Modo escoba

•	 Mini aspiradora 

Bip, 
bip, 
bip !
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INSTRUCCIONES DE MONTAJE
Nota: para el montaje se recomienda la supervisión de un adulto 

1.	 Asegúrese de que la unidad esté en la 
posición OFF antes de montarla. Deslice el 
Selector de Modos hasta la posición OFF.

2.	 Inser te la extensión del tubo en la 
aspiradora, como se muestra en la imagen, 
hasta escuchar un “clic”.

3.	 Conecte el otro extremo de la extensión del 
tubo en el cepillo giratorio hasta escuchar 
un “clic”.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

1.	 Presione el botón de bloqueo y luego tire 
de la extensión del tubo para sacarla de la 
aspiradora.  
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2.	 Pulse el botón de bloqueo y luego tire de la 
extensión del tubo para sacarla del cepillo 
giratorio.

CARACTERÍSTICAS DEL PRODUCTO
1.	 Selector de Modos /Off 
	 Para encender el juguete, desliza el 

Selector de la posición OFF a una de las 
posiciones de Modo. Para apagarlo, desliza 
el Selector a la posición OFF. 

2.	 Botón turbo 
	 Pulse el Botón turbo para aprender cusiosidades sobre la 

aspiradora. La luz LED turbo se encenderá o parpadeará durante 
el juego. 

3.	 5 botones numéricos 
	 Pulsa los 5 botones numéricos para aprender los colores y los 

números, o para escuchar sonidos divertidos.  

4.	 Botón estrella 
	 Pulsa el Botón estrella para escuchar música o jugar a un divertido 

juego de preguntas.
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5.	 Motor de 4 colores con luces LED 

6.	 Botón de volumen. 
	 El volumen incluye 3 niveles: bajo/medio/alto. Pulsa el Botón 

de volumen para ajustar el nivel. El nivel medio es el nivel 
predeterminado. Si el juguete entra en modo de reposo y luego se 
enciende nuevamente, se mantendrá el último nivel de volumen 
usado.  Pero si se apaga completamente, el juguete volverá al nivel 
de volumen predeterminado.  

ACTIVIDADES
1.	 Modo Aspiradora divertida 
	 Desliza el Selector de Modos/Off hasta el 

Modo Aspiradora divertida. Pulsa el Botón 
turbo para aprender curiosidades sobre 
la aspiradora. Pulsa los otros botones 
numéricos para escuchar sonidos divertidos. 
Pulsa el Botón estrella para disfrutar de la 
música. Incluye un total de 7 canciones.

2.	 Modo Limpia y Aprende 
	 Desliza el Selector de Modos/Off al Modo 

Limpia y Aprende. Pulsa el Botón turbo para 
empezar a limpiar con efectos de sonido 
simulados. Pulsa los Botones numéricos 
para aprender los colores, los números y a 
contar. 
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	 Pulsa el Botón estrella para jugar al juego de preguntas. Pulsa el 
Botón turbo o los Botones numéricos para responder las preguntas. 
Cuando la respuesta es correcta, la aspiradora reproducirá 
mensajes de felicitación.

	 Cuando la respuesta es incorrecta, la aspiradora reproducirá 
mensajes de corrección y animará a los niños a intentarlo de nuevo. 

3.	 Apagado automático 
	 Para conservar las pilas, la Aspiradora Interactiva Turbo 3000 

se apagará automáticamente tras varios minutos sin actividad. 
Puedes encender de nuevo el juguete deslizando el Selector de 
Modos/Off hasta una de las dos posiciones de Modo. El juguete 
también se apagará automáticamente cuando las pilas estén muy 
bajas.

LETRAS DE CANCIONES 
Canción 1
Voy limpiando,  por aquí  
aspiradora turbo 3000, 
limpio aquí, también allí, 
en el hogar soy la meeeeejor.

Canción 2
Un, dos, limpia así,
aspirando soy feliz, 
tres, cuatro, mete el turbo, 
cinco, acabas ya.
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Canción 3 
Cuenta, cuenta sin parar,
¡Limpiar juntos está genial!
Dos y tres, ven a aspirar,
Cuatro y cinco, ¡a brillar!

Canción 4 
Rojo y azul,
verde y rosa brillan ya, 
tantos tonos al mirar,
me encanta cada color.

Canción 5 
Rojo y verde, azul también, 
los colores están aquí, 
con tonos divertidos, 
que brillan bajo el sol.   

Canción 6
Zum, zum, zum, ya limpio está, baila y canta al aspirar, 
todo ya limpio está, 
limpio junto a ti, 
¡qué guay!

Canción 7 
Polvo y migas, a limpiar,
ya es hora de jugar, 
san sun sas, ya todo está,
mira el suelo brillante está. 
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CUIDADO Y MANTENIMIENTO
1.	 Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No 

utilice disolventes ni abrasivos.

2.	 Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra 
fuente de calor.

3.	 Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado 
durante un largo periodo de tiempo.

4.	 No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga 
a la humedad o al agua.

5.	 No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS 
Si por alguna razón la unidad deja de funcionar o lo hace con 
irregularidad, por favor, siga estos pasos:
1.	 Apague el juguete.

2.	 Quite las pilas.

3.	 Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, 
vuelva a poner las pilas.

4.	 Encienda el juguete, ahora debería funcionar.

5.	 Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas. Si el 
problema continúa, por favor, póngase en contacto con nuestro

Servicio de Atención al Cliente a través del teléfono 913120770
(válido únicamente en España) o del correo electrónico
informacion@vtecheu.com. Las consultas deben ser realizadas por 
un adulto.



Para buscar más información 
acerca de nuestros productos 
y consultar las condiciones de 
garantía visite nuestra página web. 

www.vtech.es
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