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INTRODUCCIÓN
Gracias por adquirir el juguete Máquina de juegos Game & Go, de 
VTech.

¡Con Bluey y Bingo aprender es solo un juego! Siete actividades 
llenas de acción para estimular la memoria, mejorar la coordinación 
ojo-mano y mucho más en un alegre juguete pensado para los más 
pequeños de la casa. Con un diseño fácil de usar, con el Joystick y el 
Botón Acción para moverse por la pantalla, y el acompañamiento de 
luces y la voz original de Bluey y Bingo, ¡la diversión está al alance 
de la mano!

Luces

Botón 
On/Off

Botón AcciónJoystick

Botones 
de juegos

En la parte posterior 
de la unidad

Control de volumen

Botón Juego 
La garra
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Gire el sistema de sujeción en sentido 
contrario a las agujas del reloj.

Tire de él hacia afuera, ya no lo necesitará 
más.

INCLUIDO EN EL EMBALAJE
•	 Un juguete Máquina de juegos Game & Go, de VTech

•	 3 pilas AAA con finalidad demostrativa

•	 Guía de inicio rápido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas 
de plástico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de 
embalaje, no son parte de este juguete y deberían ser desechados 
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Sistema de sujeción del embalaje: 

INSTALACIÓN DE LAS PILAS
1.	Asegúrese de que el juguete está apagado.

2.	Encontrará el compartimento de las pilas en la parte posterior del 
mismo. Utilice un destornillador para aflojar el tornillo y abrir la 
tapa.

3.	Si hay pilas instaladas en la unidad, extráigalas tirando de uno de 
los extremos. 

4.	Coloque 3 pilas 1.5V AAA /LR03 nuevas según muestra el dibujo.
Para un mejor rendimiento se recomienda usar pilas alcalinas. 
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Este producto puede no funcionar 
correctamente con pilas recargables.

5.	Coloque de nuevo la tapa y cierre el 
compartimento, asegurándose de que el 
tornillo está suficientemente apretado.

¡ADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un 
adulto.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los 
menores.

IMPORTANTE: INFORMACIÓN SOBRE LAS PILAS
•	 Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad 

(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

•	 No mezcle pilas nuevas y viejas.

•	 No utilice pilas de diferentes tipos.

•	 Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas.

•	 No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

•	 Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante 
un largo periodo de tiempo.

•	 Retire las pilas usadas del juguete.

•	 No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

•	 Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un 
adulto.

•	 No intente recargar pilas normales.
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Ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

•	 Este símbolo indica que este producto y sus pilas no 
deben tirarse a la basura al final de su vida útil, sino que 
deben ser depositados en contenedores especiales, para 
poder reciclarlos adecuadamente y así evitar daños en el 
medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud. Por 
favor, respete la normativa vigente y recurra a un Punto 
Limpio o a los servicios destinados para tal fin en su 
localidad.

•	 Los símbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas contienen 
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) 
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

•	 La barra negra, indica que el producto está en el mercado 
después del 13 de agosto de 2005.

¡Cuidemos del planeta!

•	 Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevándolo a 
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podrán reciclar 
respetando así el medio ambiente.

•	 Busque en su localidad el Punto Limpio más cercano.
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PARA EMPEZAR A JUGAR

•	 CÓMO SALIR DEL MODO DEMOSTRACIÓN 
Cuando extraiga del embalaje el juguete 
Máquina de juegos Game & Go por 
primera vez, deberá desactivar el Modo 
Demostración en el producto.

Para desactivarlo, pulse primero el 
Botón On/Off para encender la unidad. 

Deslice después el Control de volumen 
a la posición Volumen bajo. Una vez desactivado el Modo 
Demostración, no se podrá volver a activar de nuevo moviendo el 
Control de volumen.

•	 PARA ENCENDER LA UNIDAD
Pulse el Botón On/Off para encender el producto. El juguete 
comenzará a funcionar ya en el modo de juego normal, donde 
Bluey le recibirá con un saludo. Presione los Botones de juegos 
para elegir uno.

Nota: Las pilas incluidas sólo tienen finalidad demostrativa. Le 
recomendamos cambiar las pilas incluidas por otras nuevas antes 
de usar el juguete.

•	 ESTADO DE LAS PILAS
Cuando las pilas se estén agotando, la pantalla mostrará el icono 
de batería baja y el juguete se apagará. Por favor, cambie las pilas 
por un juego completo de pilas nuevas antes de volver a usar el 
producto.

•	 DESCONEXIÓN AUTOMÁTICA
Para preservar la duración de las pilas, el juguete se apagará 
automáticamente tras un breve periodo de tiempo sin actividad.
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CARACTERÍSTICAS DEL PRODUCTO

Botones

Botón On/Off  

Pulsa este botón para encender o apagar el juguete.

Botones de juegos      

Presiona uno de estos 5 botones para empezar un juego.

Botón Juego La garra  

Para comenzar un nuevo juego de La garra, pulsa este botón.

Joystick  

Mueve este mando para elegir las opciones de la pantalla o para 
moverte en los juegos.

Botón Acción  

Usa este botón cuando quieras confirmar una opción en la pantalla o 
para jugar durante las actividades.

Control de volumen  

Desliza este selector a una de sus dos posiciones: Volumen bajo o 
Volumen alto.

JUEGOS

1. Bluey y su familia
Cuando hayas encendido el juguete, mueve el Joystick 
en alguna de sus direcciones o pulsa el Botón Acción 
para ver animaciones divertidas de Bluey y su familia.
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2. Modo baile
¿Quieres poner a Bluey o a sus padres en Modo 
baile? ¡Bailarán como si nadie les estuviera mirando! 
Preparados, listos… ¡YA!

Observa las flechas que caen en la parte derecha de la pantalla. 
Cuando las flechas caigan en el círculo de la esquina inferior, mueve 
el Joystick en la misma dirección a la que apuntan las flechas. 

3. Carrera de obstáculos
¡Bluey y Bingo han preparado con su madre un circuito 
perfecto para una carrera de obstáculos! El papá 
de las hermanas ha ganado la primera carrera muy 
fácilmente, pero con tu ayuda, Bluey podrá practicar y 
superar los obstáculos más rápido. Pulsa el Botón Acción para saltar 
los obstáculos. ¡Haz una carrera perfecta y consigue un rico helado 
para Bluey!

4. Tortilla
¡Bluey y Bingo quieren cocinar una tortilla para su 
padre! Como está hambriento, las hermanas van 
a prepararle una tortilla muy especial. Escucha los 
ingredientes para la tortilla y usa el Joystick para que 
Bingo consiga los ingredientes correctos. 

5. Las mejores jugadas
¡Hora de jugar en la piscina! ¡Lanza la bola al familiar 
que salta a la piscina en el momento justo para que 
atrape la bola en su vuelo. Usa el Joystick para mover 
el objetivo del lanzamiento y pulsa el Botón Acción 
para lanzar la bola. 
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6. Abuelitas
¡Hace un día precioso para dar un paseo en coche! 
Las abuelitas Janet y Rita están disfrutando del viaje 
¡y nada en la carretera podrá detenerlas! ¡Busca con 
ellas el mejor sitio para aparcar! Usa el Joystick para 
conducir el coche y recoger las monedas chocando 
con los objetos. Pulsa el Botón Acción para frenar en 
la plaza de aparcamiento. 

7. ¡La garra!
¡Juguemos a la garra! Usa el Joystick para moverla y 
pulsa el Botón Acción cuando estés encima de una de 
las bolas de premios. También podrás ver la colección 
de premios que hayas conseguido jugando.

8. Contraste de pantalla
Para ajustar el nivel de contraste en la pantalla, apaga primero el 
juguete. Una vez apagado, mueve el Joystick a tu derecha, mantenlo 
presionado y pulsa a la vez el Botón On/Off para encender la unidad. 
En la pantalla aparecerá el menú de contraste. Usa el Joystick para 
subir o bajar el nivel de contraste y pulsa el Botón Acción cuando 
quieras confirmarlo. El juguete se encenderá a continuación para 
jugar. 
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CUIDADO Y MANTENIMIENTO
1.	Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No 

utilice disolventes ni abrasivos. 

2.	Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente 
de calor. 

3.	Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un 
largo periodo de tiempo. 

4.	No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la 
humedad o al agua. 

5.	No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto. 

6.	Recomendamos cambiar las pilas por unas nuevas si el juguete no 
funciona correctamente. 

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Si por alguna razón la unidad deja de funcionar o lo hace con 
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.	Apague el juguete. 

2.	Quite las pilas.

3.	Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva 
a poner las pilas.

4.	Encienda el juguete, ahora debería funcionar.

5.	Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continúa, por favor, póngase en contacto con nuestro 
Servicio de Atención al Cliente a través del teléfono 913120770  (válido 
únicamente en España) o del correo electrónico  informacion@vtecheu.
com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.
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FENÓMENOS AMBIENTALES

La electricidad estática puede causar problemas en el 
funcionamiento de la unidad. En aquellas ocasiones en las que 
se dé un funcionamiento incorrecto en el producto por problemas 
con la electricidad estática, debe reiniciar la unidad manteniendo 
pulsado el botón On/Off durante 5 segundos hasta que la unidad 
se apague. Otra solución es retirar las pilas durante diez segundos 
aproximadamente y volver a colocarlas. En el improbable caso 
de una descarga electrostática, la unidad podría funcionar 
inadecuadamente y la memoria de la unidad verse afectada, lo que 
requerirá reiniciar el dispositivo extrayendo y colocando de nuevo las 
pilas. 
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