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Tito aprende a andar

Perrito infantil paseos




INTRODUCCION

jGracias por comprar Tito aprende a andar!

iVamos a movernos y divertirnos con Tito aprende a andar! Con sus
divertidos e interactivos juegos de simulacion, jsentiras que estas
paseando por todas partes con un perrito real!
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

Tito aprende a andar

1 Rihonera
1 Cinturdn de tela

Guia de inicio rapido

Pieza de correa A
Pieza de correa B

A

1 Hueso de juguete
1 Tazébn de comida
1 Botella de agua
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1 Hoja de pegatinas




ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.
Nota: Conserve el manual. Contiene informacion importante.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

En VTech la seguridad es lo primero. Por la seguridad de su hijo, el
montaje de este juguete debe ser realizado por un adulto.

Montaje de la correa

1. Inserta el final de la pieza de correa A en la parte superior de la
pieza de correa B.

2. Insertaelfinal de la pieza de correa B en el hueco de reconocimiento
de la correa en el collar.

3. Sujeta la correa y empuja al cachorrito para jugar.




Montaje de la rinonera y el cinturon

1. Identifique la parte interior del cinturdn localizando la parte larga
del cierre del velcro.

2. Con la parte interior mirando hacia la parte trasera de la rihonera,
donde hay dos huecos, pase el cinturon por dichos huecos.

3. Las costuras sostendran el cinturdn en su sitio sujeto a la rinonera.

4. Ponga el cinturon alrededor de la cintura de su hijo y ajustelo con
el velcro.
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PARA EMPEZAR A JUGAR

1. Aseglrese de que el juguete esta
apagado.

2. Encontrara el compartimento de la pila
en la parte inferior del juguete.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 2 pilas AA (AM-3/LR6) nuevas
segln muestra el dibujo. Se recomienda
el uso de pilas alcalinas para un mejor
rendimiento del aparato.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el
compartimento, asegurandose de que
el tornillo esta suficientemente apretado.




jADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.
No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Si las pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para
su carga.

Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia
de un adulto.

No intente recargar pilas normales.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida (til, sino que
deben ser depositados en contenedores especiales,
para poder reciclcarlos adecuadamente y asi evitar
dahos en el medio ambiente o efectos perjudiciales
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y

recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados
para tal fin en su localidad.




e Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o

plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

e La barra negra, indica que el producto esta en el
mercado después del 13 de agosto de 2005. |

VTech se preocupa por nuestro planeta

e VTech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

¢ Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.

COMOSALIRDELMODODEMOSTRACION

Este juguete se encuentra en modo demostracion en el embalaje. Al
encenderlo por primera vez, deslice el Selector de modo /On/Off al
modo aprendizaje o0 modo juego de simulacion, después inserte la
correa en el hueco de reconocimiento de la correa en el collar. Se
escucharan tres pitidos que indicaran que el juguete ya esta en modo
normal.




PERSONALIZA TU CACHORRITO

iEnhorabuena por adoptar a este cachorrito! Con estas pegatinas
podras personalizar a tu cachorro como quieras. Por favor, coloca las
pegatinas en las superficies lisas del juguete.
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Rellena el certificado de adopcion y guardalo bien. Escribe el nombre
de tu cachorrito en la pegatina con forma de hueso y pégala en su
collar. Hay dos pegatinas personalizables incluidas.




CARACTERISTICAS

1.

Selector de modo/On/Off

Para encender el juguete, desliza
el selector desde la posicion Off
hasta el modo aprendizaje o el modo
simulacion. Para apagarlo, desliza el
selector hasta la posicion Off.

Interruptor de volumen

Para ajustar el volumen, deslice el
interruptor hasta la posicion deseada.

Sensor tactil

Acaricia la cabeza del cachorrito para
escuchar divertidas interacciones y
jugar a distintos juegos.

iVamos de paseo!

Empuja al cachorrito para ir de
paseo y escuchar distintas canciones,
melodias y frases. Ponle la correa y
jen marcha!




5. Botones de colores

Pulsa los botones para aprender
colores y nUmeros con el cachorrito.

Botella de agua

Pon la botella en la boca del cachorrito
cuando tenga sed, jse sentira mejor!

Desconexion automatica

Para preservar la duracion de las pilas, el juguete se desconectara
tras varios minutos de inactividad. Para encenderlo de nuevo
desliza el selector de modo/On/Off o pulsa los botones de colores.

Nota: El botbn rojo parpadeara varias veces y se apagara cuando
la bateria de las pilas sea muy baja. Si el juguete se apaga
repetidamente o las luces se apagan durante el juego, sustituya
las pilas por unas nuevas.

ACTIVIDADES

1.

Modo aprendizaje

Pulsa los botones de colores para aprender numeros, colores y
datos del cachorrito. Acaricia la cabeza de Tito para escuchar
divertidos sonidos, melodias y canciones.




2. Modo de simulacion 0‘..

Interactlia con el cachorrito en 10 escenarios distintos. Te pedira
que lo lleves de paseo, que le acaricies la cabeza, que le des agua
y mucho mas. También jugara a distintos juegos de nimeros y
colores.

Letra de las canciones

Cancion 1

Yo soy un buen cachorrito,

yo soy un buen cachorrito,

yo soy un buen cachorrito,

y siempre quiero jugar,

y siempre quiero jugar.

Cancion 2

Un perro muy feliz, tu amigo fiel,

adoro pasear.

Caminar y explorar.

iMuévete, vamos a jugar!

Cancion 3

Vamonos de P-A-S-E-O, eso es, pasear,
ponme la correa, ven a caminar vamonos ya,
juntos a pasear, jpasear!




Cancion 4

Caminando muy despacio,
te podras relajar,

pararte a oler las flores,
observar colores,

vamos a disfrutar.
Cancion 5

Caminando muy deprisa,
tiempo tU ganaras,
llegaras a tiempo,
sentiras el viento

al pasear, jpasear!
Caminando muy deprisa,
tiempo tu ganaras,
llegaras a tiempo,
sentiras el viento

al pasear, {PASEAR!




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1.

Limpie el juguete con un paho suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

Recomendamos cambiar las pilas por unas nuevas si el juguete
no funciona correctamente.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razon la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después,
vuelva a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.
Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continlia, por favor, pongase en contacto con nuestro
Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido Unicamente en Espaha) o del correo electronico
informacion @vtech.com




Para buscar mas informacion

acerca de nuestros productos

y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

vtech.es
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