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INTRODUCCION

iGracias por adquirir el Teléfono A-miau-cinante!

iLlama a Gabby y sus amigos con el precioso teléfono de la serie de
televisién! Con su forma de gato, la antena luminosa y sus botones
faciles de pulsar, podrés usarlo para jugar a llamar a Gabby, jque te
responderd! Y diviértete gracias a 4 gatdsticos juegos con Gabby, Pandy
Patitas, Muffin y DJ Capucha.

Antena luminosa

Botén On/Off

Micréfono Buzén

Miau Miau
4 botones de )
juegos Opciones
10 botones de
numeros

Flecha

Flecha izquierda derecha

Boton llamar Botén colgar

Botén Habla con
tus amigos

Boton OK




INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

e Un juguete Teléfono A-miau-cinante

e Una guia de uso répido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas,
cuerdas, hojas de pldstico, alambres, etiquetas, cierres de
seguridad y tornillos de embalaje, no son parte de este
juguete y deberian ser desechados por la seguridad de su
hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA: le recomendamos que conserve este manual ya que
contiene informacién importante.

SISTEMA DE SUJECION EN EL EMBALAJE:
@

® Gire la pieza de plashco en sentido contrario
a las agujas del reloj.

» @ Tire de él hacia afuera para retirarlo.




INSTALACION DE LAS PILAS
ADVERTENCIA

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

Nota: Este juguete tiene limitacién de volumen para cumplir las

normativas de seguridad de los productos que pueden llevarse

al oido

Asegurese de que el juguete estd
apagado. /
Encontrard el compartimento de ©,
las pilas en la parte posterior de la
unidad. o

. g . O
Si hay pilas instaladas en el juguete, g °
extréigalas tirando de uno de los =
extremos.

Coloque 3 pilas AAA (AM-4/1R03) nuevas segin muestra el
dibujo. Para un mejor rendimiento se recomienda pilas alcalinas o
baterias de Ni-MH (niquel-hidruro metdlico) totalmente cargadas.
Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurdndose
de que el tornillo esté suficientemente apretado.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Gnicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar corfocircuitos en los bornes de una pila.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

\
|




o Retire las pilas usadas del juguete.
*  No acerque ni tire las pilas al fuego.
PILAS RECARGABLES

e Silas pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para su
carga.

e Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

¢ No intente recargar pilas normales.

AyuUdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad
de todos.

e Este simbolo indica que este producto y sus pilas no deben tirarse
a la basura al final de su vida dtil, sino que deben ser depositados
en contenedores especiales, para poder reciclarlos adecuadamente
y asi evitar dafios en el medio ambiente o efectos
perjudiciales para la salud. Por favor, respete la normativa
vigente y recurra a un Punto Limpio o a los servicios
destinados para tal fin en su localidad.

e Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) mayor
del permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

¢ La barra negra, indica que el producto estd en el mercado

después del 13 de agosto de 2005.

jCuidemos del planeta!

¢ Le animamos a darle una segunda vida a su juguete
llevéndolo a un Punto Limpio. De esta forma sus materiales EEEES
se podrdn reciclar respetando asi el medio ambiente.

e Busque en su localidad el Punto Limpio més cercano.




CARACTERISTICAS

0%
1. Botén On/Off Q’/
Pulsa este botén para encender el juguete. Presiénalo de nuevo para
apagarlo.

2. Buzén Miau Miau © & ©
Pulsa este botén para escuchar los mensajes de Gabby sobre sus
amigos mientras aparecen en la pantalla.

3. Botones de actividad
Con estos botones podrds jugar a las
actividades del teléfono.

4. Botones de nUmeros h
Pulsa sus botones en el teléfono 1 3 4 5
para jugar en las actividades de 6 7 8 9 0
ndmeros. /

5. Botén Habla con tus amigos
Con este botén podrés hablar al teléfono para escuchar frases de
Gabby y Pandy Patitas. La luz del botén brillard cuando actives esta
funcion.

6. Boton OK
Cuando quieras confirmar una respuesta o una opcién sélo tienes
que pulsar este botén.

7. Flecha izquierda o derecha <@
Pulsa las flechas para moverte por la pantalla y elegir las respuestas
o las opciones para jugar.




8. Botén llamada &
Presiona el botén de llamada para jugar a llamar. Escucharés
el sonido del teléfono y luego podrés dejar tu mensaije en el
contestador de tus amigos.

9. Botén colgar @™ W
Si quieres abandonar una actividad, puedes pulsar este botén para
salir de ella.

10. Micréfono k!)

Puedes usar el micréfono cuando pulses el botén de
conversacién. Sitéate a unos 10 é 12 centimetros o
del micro para que te capte mejor.

11. Antena luminosa
La oreja con luz de Pandy se iluminaré durante los
juegos y las respuestas del teléfono.

12. Desconexién automatica
Para preservar la duracién de las pilas, la unidad se apagard
automdticamente después de unos minutos de inactividad. Para
encender de nuevo el juguete, es necesario pulsar el botén On/
Off. El teléfono también se apagard cuando las pilas tengan poca
energia. Un aviso aparecerd en la pantalla para recordarte que
debes cambiar las pilas. Z2b.

Nota:

Si la unidad se apaga durante el juego, le recomendamos cambiar las

pilas por unas nuevas.

Nota:

Este juguete tiene limitado su volumen para cumplir las regulaciones

sobre los juguetes que pueden ser llevados al oido.




Actividades

1. jDJ Capucha a todo ritmo! |-
iEs hora de la mésica! Sopla hacia el

micréfono para pasarle el micréfono a DJ
Capucha. Pulsa los nimeros para escuchar
msica y las flechas izquierda y derecha o el
botén OK para animar la msica con efectos
de sonido.
2. La tarta del Dia Gatuno /! @)
iAyuda a Muffin a decorar la tartal Observa
atentamente la pantalla para saber qué falta ﬁiéiéq
para completar la secuencia. Luego, pulsa -
las flechas izquierda o derecha para elegirlo
y presiona el botén OK para confirmar tu 4 §F F \
respuesta. Y para celebrarlo, sopla hacia el \— |
micréfono para apagar la vela de la tarta.
3. Salta con Pandy Patitas R
2Podrés recordar el orden de los ndmeros de [
la pantalla? Pulsa los botones de nomeros para
repetir el mismo orden en el que han salido
antes. FEENTS
=9 ——
4. La pocién magica & !J
iCrea una pocién mégical Encuentra el S
nGmero de figuras que te pida Gabby en cada Ty
pregunta. Pulsa las Hlechas izquierda o derecha e [
para elegir la respuesta correcta y el botén OK I__#% )
para confirmarla. Cuando completes los tres %
niveles, sopla al micréfono para celebrarlo con  \ y,

una divertida sorpresa.




5. Buzén Miau Miau i °
Pulsa este botén para escuchar los mensajes de
Gabby sobre sus amigos mientras aparecen en
la pantalla.

6. Habla con tus amigos QP L_)
Gabby y Pandy Patitas te responderdén cuando
les llames desde tu teléfono. Diles algo o través
del micréfono y escucha sus respuestas.

7. Opciones
Puedes elegir 3 tonos de llamada, poner
o quitar la mésica de fondo y cambiar el
contraste de la pantalla.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

. Limpie el |uguere con un pafio suave ligeramente htmedo. No utilice
disolventes ni abrasivos.

2. Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

3. Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un
largo periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

5. No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.




SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva a
poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberd funcionar.

Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continda, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencién al Cliente a través del teléfono 913120770 (vdlido
Unicamente en Espafia) o del correo electrénico informacion@vtecheu.
com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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