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INTRODUCCION

jConviértete en un artista musical con Bluey! Escucha las
entrahables canciones y melodias de la serie y crea y graba tus
propias obras maestras con las teclas del piano, el disco de scratch
de Bingo y el gran boton del tambor de Muffin. También puedes
cantar con el micr6fono y ahadir efectos a tu voz, jugar a una
actividad de atencion y memoria y cambiar el sonido del piano.
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

* Un piano musical DJ de Bluey

* Dos patas de soporte para el piano

¢ Soporte para el microéfono incluido

¢ Guia de inicio rapido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas,
hojas de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y
tornillos de embalaje, no son parte de este juguete y deberian
ser desechados por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA: le recomendamos que conserve este manual ya que
contiene informacion importante.

PRECAUCION:

El montaje de este producto debe ser realizado por un adulto.
Para la seguridad de sus hijos, no les permita jugar con el
juguete hasta que esté completamente montado.

SISTEMA DE SUJECION EN EL EMBALAJE

@ Gire el sistema de sujecion en sentido

@®
/\ contrario a las aguja del reloj.
2 @ Tire de él hacia afuera, ya no lo necesitara
@* ) y

mas.



NOTA: Dentro del embalaje, el juguete tiene
activado el Modo Demostracion. El Modo
Demostracién se desactiva de forma automatica
al retirar las piezas de sujecién al embalaje

y extraer el producto de la caja. La funcién

de grabacion de micréfono estara entonces
disponible en el modo normal de juego.

Si por alguna razén no se desactiva el Modo Demostracién en el
teclado, por favor, siga los siguientes pasos:

Deslice el Selector Off/Modo de juego a la posicion OFF.

Pulse a la vez las teclas 1, 2 y 5 del piano (de izquierda a derecha,
Do, Re y Sol).

Mantenga pulsadas las teclas y deslice el Selector Off/Modo de
juego al Modo 2, a la ultima posicién del selector (Modo Juego).

En ese momento parpadearan tres teclas del piano, indicando que la
unidad se ha reiniciado en el modo normal de juego.

Como sacar el microfono de la caja

1. Abra el embalaje del producto.

2. Con cuidado, corte la tira de papel en la parte trasera del carton.
Asegulrese de no cortar el cable que conecta el microéfono con la
base de la unidad.

3. Retire la tira y extraiga el micréfono.




INSTALACION DE LAS PILAS

Aseglrese de que el juguete esta
apagado.

Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte inferior del producto.

Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

Coloque 3 pilas 1.5V AA/LR6
nuevas segun muestra el dibujo. Para un mejor rendimiento
se recomienda el uso de pilas alcalinas o baterias de Ni-MH
(niquel-hidruro metélico) totalmente cargadas.

Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.

iADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.

No acerque ni tire las pilas al fuego.



PILAS RECARGABLES

* Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

* No intente recargar pilas normales.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

e Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida Util, sino

que deben ser depositados en contenedores especiales,

para poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar danos

en el medio ambiente o efectos perjudiciales para la

salud. Por favor, respete la normativa vigente y recurra

a un Punto Limpio o a los servicios destinados para tal

fin en su localidad.

e Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

e La barra negra, indica que el producto esta en e/ NN
mercado después del 13 de agosto de 2005.

jCuidemos del planeta!

¢ Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

¢ Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.



INSTRUCCIONES DE MONTAJE

ADVERTENCIA: El montaje del juguete

debe realizarlo un adulto.

1. Inserte las dos patas de soporte en
los dos huecos habilitados para ellas
en la parte inferior del Piano musical
Dj de Bluey, como se muestra en la
imagen.

2. Inserte el microfono en el interior de la pieza que sobresale del
piano, en la parte superior derecha del juguete, tal y como indica
la fotografia.
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CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

Selector Off/Modo de juego

Mueve este selector a la primera posicion para jugar en el Modo
Mausica ([11), o a la segunda posicion, el Modo Juego (+%), para
divertirte en una actividad de atencién y memoria. Puedes ver

la descripcion de los modos de juego en las paginas 11y 12 del
manual. Desliza el selector a la posicion Off (O) para apagar el
juguete.

2. Control de volumen @)

Pulsa los botones de volumen para bajar o subir el nivel de
volumen del piano.




3. Botones de instrumentos
Pulsa estos botones para cambiar el sonido del piano. Puedes
elegir el sonido de piano, trompeta, xil6fono, guitarra o de
Charlatan, el travieso juguete de la serie televisiva.

4. Teclas de piano
El teclado contiene tanto las teclas
blancas como las teclas negras, que
podras usar para crear tus propias
composiciones musicales en el Modo
Musica. Pulsa estas teclas en el Modo
Juego para repetir la secuencia que toque
Bluey.

5. Disco de scratch de Bingo
Gira este disco en el Modo Misica para
anadir sonidos de scratch a tu musica,
o para repetir la secuencia en el Modo
Juego. El disco se iluminara en dos
colores cuando lo gires.

6. Boton bateria de Muffin
Cuando presiones este botdon en el Modo
Musica, ahadiras sonidos de bateria a la
mdasica. Pllsalo en el Modo Juego cuando
la bateria de Muffin forme parte de la
secuencia que haya tocado Bluey antes.
El tambor se iluminara cuando lo pulses.




7. Botones de sonidos divertidos
Al pulsar estos botones podras ahadir simpaticos sonidos a tus
obras maestras.
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8. Boton de grabacion del piano .@y
Con este boton podras grabar tus creaciones musicales. Pulsalo
para comenzar la grabacion y toca después las teclas del piano,
los botones de sonidos divertidos, el boton de bateria de Muffin o

gira el disco de Bingo.

9. Boton PLAY & STOP @
Este boton te servira tanto para detener la grabacion del piano
como para escucharla después. También puedes usarla para
detener la grabacion del microfono.

10. Control On/Off del micréfono
Desliza el interruptor del microfono a
la posicion ON para cantar o grabar
a través del micréfono. Deslizalo a la
posicion OFF cuando quieras apagar el
micréfono.

NOTA: No pongas el microfono demasiado cerca del altavoz
para evitar ruidos inesperados. Ademas, si no usas el microfono,
puedes apagarlo para que el altavoz emita solo los sonidos del
juguete, sin reproducir simultaneamente otros sonidos captados
por el micréfono. Para hablar al microfono, situate a unos 10
centimetros de distancia.



11.

12,

13.

14.

Boton de grabacion del micréfono .5?5“.

Antes de empezar la grabacion, aseglrate de que el interruptor
del microfono esté en la posicion de encendido. Pulsa entonces
el boton de grabacion del microfono en el panel frontal del
juguete para grabar tu voz durante 5 segundos.

Botones de efectos de voz

Pulsa estos tres botones para ahadir efectos a tu voz después
de grabarla con la funcion de grabacion del microfono.

Botones de canciones

Pulsando los botones de canciones escucharas canciones
populares de la serie televisiva de Bluey.

Botones de melodias

Presiona estos botones para oir alegres melodias de los
capitulos de Bluey. Pulsa las teclas del piano, el boton de
bateria de Muffin, el gran boton de Bluey o gira el disco de
Bingo para ahadir efectos a las melodias.
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15. Boton de Bluey
Presiona el boton de Bluey en el lateral
derecho del teclado para escuchar la
sintonia de la serie de television y oir
frases caracteristicas de Bluey.

16. Desconexién automatica
Para ahorrar pilas, el juguete se apaga automaticamente tras un
breve periodo de inactividad. Para volver a encenderlo, basta
con deslizar el Selector Off/Modo de juego. La unidad también
se apaga cuando las pilas estan muy bajas. El botén de bateria
de Muffin parpadeara como recordatorio para cambiar las pilas.

NOTA: Si la unidad se apaga o las luces dejan de iluminarse
durante el juego, por favor, reemplace las pilas por unas nuevas.

ACTIVIDADES

Modo Musica

Para jugar con la misica, desliza el Selector
Off/Modo de juego a la primera posicion.
Pulsa los botones del panel musical para
escuchar canciones y melodias y crear tus
propias obras maestras, y para grabary
reproducir tus voces con animados efectos.
Las teclas de piano, el disco de Bingo y el
gran boton de bateria de Muffin se iluminaran
acompanando a los sonidos.




Modo Juego

Desliza el Selector Off/Modo de juego a la
Ultima posicion para jugar a esta actividad.
Primero, escucha y observa atentamente la
secuencia de notas musicales o los sonidos
del disco de Bingo y la bateria de Muffin.
Cuando termine la secuencia, deberéas tocar
las teclas y botones en el mismo orden para
repetir la secuencia igual que Bluey.

LETRAS DE LAS CANCIONES

Cancion 1 (en ingles)

Burger Dog, B-Burger Dog.

He has pickles and he has cheese.

Burger Dog, B-Burger Dog.

Fluffy bun with some ses’me seeds.

Burger Dog, B-Burger Dog.

Yap yap yap yap yap yap yap!

Burger Dog, B-Burger Dog.

He was once a wiener dog, now he is a burger dog.
Burger Dog. B-Burger Dog.

Cancion 2 (Bluey)

Cinco hombrecillos ven el mundo
En un platillo volador

Arriba abajo, nada les gusto

Y la nave se marcho



Cancion 3 (Bluey)

Pon un huevo,

Pon un huevo,

Pon un huevo de ratallina,
Para que desayunemos,
Para que desayunemos,
Danos un huevo

Para que desayunemos

Cancion 4 (Bingo)

Pobre bicho de la pared

iTing ching!

Nadie lo llega a querer

iTing ching!

No le hacen cosquillas en los pies
iTing ching!

Ni le suena la nariz

Cancion 5 (Bluey)

Diez botellas saltando en la escalera

Diez botellas saltando en la escalera

Y de las diez, una cay6 hacia afuera

Ahora hay nueve botellas saltando en la escalera

CUIDADO Y MANENIMIENTO

. Limpie el juguete con un pano suave ligeramente hUmedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

2. Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

3. Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.



SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razon la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.

5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.
Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continua, por favor, pongase en contacto con nuestro
Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido Unicamente en Espana) o del correo electronico informacion @
vtecheu.com



Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.
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