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INTRODUCCION

Gracias por adquirir el Tren del zoo para bebé de VTech. Con él, el
pequeho se sumergira en una divertida aventura mientras aprende
sobre los animales y los viajes en tren. El juguete esta repleto de
frases, canciones y sorpresas, que se activan al pulsar sus botones y
mecanismos durante el juego. Preparados, listos... jpasajeros al tren!
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

* Una Tren del zoo para bebé de VTech®.

¢ Una guia de inicio rapido.

ADVERTENCIA:

Los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas de
plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
para la seguridad de su hijo.

Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Nota:
Conserve el manual. Contiene informacién importante.
COMO DESBLOQUEAR EL SISTEMA DE SUJECION DEL
EMBALAJE:
©) @ Gire el sistema de sujecién del embalaje en
sentido contrario a las agujas del reloj varias
® veces.

» @ Tire hacia afuera y descarte esta pieza, ya
no la necesitara mas.

INSTALACION Y CAMBIO DE PILAS

Aseglrese de que el juguete esta apagado.

2. Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte posterior del mismo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 2 pilas AAA nuevas segln
muestra el dibujo. Se recomienda el
uso de pilas alcalinas para un mejor
rendimiento del aparato.




5. Cologue de nuevo la tapay cierre el compartimento, asegurandose

de que el tornillo esta suficientemente apretado.

iADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.
No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Retire las pilas recargables del juguete para su carga.

Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia
de un adulto.

No intente recargar pilas normales.
VTech se preocupa por nuestro planeta

VTech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.




* Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad
de todos. Este simbolo indica que este producto y sus
pilas no deben tirarse a la basura al final de su vida
util, sino que deben ser depositados en contenedores
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente y asi
evitar dafnos en el medio ambiente o efectos perjudiciales
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y
recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados
para tal fin en su localidad.
* Lossimbolos Hg, Cd, o Pbindican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb)
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/
CE).
e La barra debajo del contenedor indica que el producto esta en el
mercado después del 13 de agosto de 2005.

CARACTERISTICAS
ON-OFF/ Control de volumen

Para encender la unidad, deslice el
selector a la posicion de volumen
intermedio ()) o alto ()
dependiendo de su preferencia.
Escuchara una melodia, cancion o
frase. Para apagar el juguete,
devuelva el selector a la posicion de
OFF (@).




2. Cuerda

Para convertir este producto en
un juguete de arrastre, extraiga
el corddon que encontrara en el
compartimento de la parte inferior
del tren. Por la seguridad del menor,
sugerimos mantenga dicha pieza
oculta en su compartimento hasta
que el pequeno comience a andar.

3. Desconexién automatica

Para preservar la duracion de las pilas, la unidad se apagara
automaticamente después de unos 75 segundos de inactividad.
Para encender de nuevo el juguete presione cualquiera de sus
botones.

NOTA: Si el juguete se apaga de repente durante el juego y de
manera repetida, recomendamos sustituir sus pilas por unas
nuevas.

ACTIVIDADES

1. Boton con forma de triangulo

Pulsa esta tecla para hacer que el

0s0 se asome de su escondite. Oiras /
el nombre del animal, una frase y su
cancion. Si el animal ya esta fuera,
se activara una frase o una melodia.
La luz parpadeara al ritmo de los /q
sonidos.




2. Palanca con forma de circulo

Activa el mecanismo para hacer
saltar al koala. Oiras el nombre del
animal, una frase y su cancion. Si
el animal ya esta fuera, se activara
una frase o una melodia. La luz
parpadeara al ritmo de los sonidos.

3. Rueda con forma de circulo

Gira esta pieza para que aparezca
el zorro. Qiras el nombre del animal,
una frase y su cancion. Si el animal
ya esta fuera, se activara una frase
o una melodia. La luz parpadeara al
ritmo de los sonidos.

4. Animales méviles

Pulsa sobre cada animal para volver
a esconderlos en el tren y activar
una frase, melodia o efecto. La luz
parpadeara al ritmo de los sonidos.

5. Sensor de movimiento

Arrastra o empuja el tren para
activar sonidos y melodias. La luz
parpadeara al ritmo de los sonidos.




CANCIONES

CANCION 1

Todos listos para viajar

El tren se pone en marcha.
Subete, venga vamonos ya.
Ven de paseo.

CANCION 2

Osito ven y dime cucu,
di cucu, di cucu.

Osito ven y dime cucu,
SIN PARAR.

CANCION 3

Di cucu, di cucd, este es el koala.
Con sus orejas te va a saludar,
muy bien lo pasaras.

CANCION 4
El zorro esta aqui y ya podemos jugar.
Di cucu y tu amigo sera.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

e Limpie el juguete con un panho suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

* Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

e Extraiga las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

* No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

* No trate de reparar la unidad ni de desmontar el producto.




SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.
Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema contintia, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770 (valido
Unicamente en Espana) o del correo electronico informacion @ vtech.com.
Las consultas deben ser realizadas por un adulto




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es

T™M & © 2022 VTech Holdings Limited.
Todos los derechos reservados.
Impreso en China.

IM-554900-002

Version:0



