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INTRODUCCIÓN 
Gracias por comprar el Móvil proyector noche estrellitas de VTech®.
Con el Móvil proyector noche estrellitas de VTech® podrá calmar y 
relajar a su bebé con sonidos de la naturaleza, nanas, dulces melodías 
y con la voz de los papás.
El Móvil proyector noche estrellitas de VTech® es un juguete seguro 
y fiable gracias a los diferentes sistemas de seguridad de que dispone. 
Incluye un temporizador para programar que la música suene durante 
10, 20 o 30 minutos seguidos y un sensor que ante el llanto del bebé 
activará las melodías. 
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
-    Un Móvil proyector noche estrellitas
-    Un manual de instrucciones

ADVERTENCIAS:

Todos los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas 
de plástico, alambres y etiquetas, no son parte de este juguete y 
deberían ser desechados para la seguridad de su hijo.
Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA:
Conserve el manual. Contiene información importante.

INSTALACIÓN DE LAS PILAS
1. asegúrese de que el juguete está apagado.
2.  localice el compartimento de las pilas en la 

parte lateral del juguete.
3.  coloque 3 pilas aa (am-3/lr6) en el móvil 

y 2 pilas aaa (am-4/lr03) en el mando a 
distancia, nuevas según muestra el dibujo. 
Se recomienda el uso de pilas alcalinas para 
un mejor rendimiento del aparato.

4.  coloque de nuevo las tapas y cierre los 
compartimentos, asegurándose de que el 
tornillo está suficientemente apretado para 
que el pequeño no pueda acceder a las pilas.
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ADVERTENCIA
•  Se recomienda el uso de pilas alcalinas o pilas recargables (Ni-MH) con 

carga completa de alta calidad para un mejor rendimiento.
•  Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas.
•  No mezcle pilas nuevas y viejas.
•  No utilice pilas de diferentes tipos.
•  Reemplace todas las pilas cada vez que se cambien.
•  No utilice pilas deterioradas.
•  Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad (+, -) 

para evitar cualquier tipo de fuga.
•  No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
•  Las pilas deben ser instaladas por un adulto o bajo su supervisión.
• Retire las pilas usadas del juguete.
•  Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante un largo 

periodo de tiempo.
• No acerque ni tire las pilas al fuego.
• No intente recargar pilas normales.
•  Retire las pilas recargables del juguete para su carga.
• Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un 

adulto.

No use pilas recargables.

ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos. 
este símbolo indica que este producto y sus pilas no deben 
tirarse a la basura al final de su vida útil, sino que deben ser 
depositados en contenedores especiales, para poder reciclarlos 
adecuadamente y así evitar daños en el medio ambiente o efectos perjudiciales 
para la salud. por favor, respete la normativa vigente y recurra a un punto limpio 
o a los servicios destinados para tal fin en su localidad.
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Los símbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen 
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) mayor 
del permitido en la directiva europea (2006/66/ce).

la barra debajo del contenedor indica que el producto está 
en el mercado después del 13 de agosto de 2005.

CARACTERÍSTICAS DEL PRODUCTO  
1. Temporizador
 Encienda el juguete deslizando el 

selector a la posición de 10, 20 o 30 
minutos. Para apagarlo deslícelo a la 
posición de OFF(    ).

2. Cuatro modos de juego: 
 Música, Móvil+Música, 

P r o y e c t o r + M ú s i c a  y 
Música+Móvil+Proyector

 Deslice el selector a cualquiera de los 
cuatro modos. En el modo Música 
escuchará sonidos de la naturaleza, 
nanas o melodías según se haya 
elegido en el selector de tipos de 
música.

 En el modo Móvil los animalitos se 
moverán de forma muy tranquila y 
relajante todo acompañado de una 
suave música.

 En el modo Proyector suaves luces 
de colores se proyectan en el techo, 
todo acompañado de una suave 
música.

 En el modo Música+Móvil+Proyector 
se unirán los tres modos anteriores.
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3. Control De Volumen
 Presiona el + y - para subir o bajar el 

volumen.

4. Tipos de música:
 Sonidos de la naturaleza, 

Nanas y Melodías 
 Deslice el selector al tipo de sonido 

deseado. La luz aparecerá y 
desaparecerá lentamente.

 Si desliza el selector a la posición 
de Sonidos de la naturaleza, 
se escucharán estos sonidos 
a c o m p a ñ a d o s  d e  u n a  l u z 
que aparecerá y desaparecerá 
lentamente.

 Si desliza el selector a la posición de 
Nanas escuchará 4 dulces canciones 
y 20 suaves melodías mezclado 
con sonidos de la naturaleza. La 
luz aparecerá y desaparecerá 
lentamente.

 Si desliza el selector a la posición 
de melodías sonarán 30 suaves 
melodías. La luz aparecerá y 
desaparecerá lentamente.
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5. Sensor
  Dispone de un sensor que se activará 

con suaves melodías o sonidos de la 
naturaleza cuando detecte el llanto 
del bebé u otro sonido.

6. Botón grabación
 Mantenga pulsado el botón menos de 

3 segundos para escuchar las voces 
grabadas. Si no ha sido grabada 
ninguna voz, sonará una dulce frase 
del juguete. Para grabar una voz 
mantenga pulsado el botón más 
de 3 segundos hasta que escuche 
un pitido y empiece a grabar su 
voz durante 10 segundos o hasta 
que suelte el botón de grabación. 
Después sonará otra vez el pitido y 
podrá escuchar la voz grabada.

7. Mando a distancia luminoso
 Pulse el botón central para activar o 

desactivar el juguete en el modo en 
el que se encuentre.
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8. Desconexión automática
 Para preservar la duración de las pilas, el Móvil proyector noche 

estrellitas se desconectará si pasados unos minutos no ha 
dectectado actividad.

 El juguete volverá a activarse al detectar lloros del bebé o si 
presiona cualquier botón.

ACTIVIDADES 
1. Deslice el selector hasta los minutos 

deseados. Podrá elegir 10, 20 
o 30 minutos para escuchar sin 
interrupciones sonidos de la naturaleza, 
nanas o melodías.

2. Deslice el selector a sonidos de 
la naturaleza para escuchar una 
combinación de sonidos o a nanas 
para escuchar 4 canciones y 20 
melodías, o a melodías para escuchar 
30 melodías. Todos acompañados de 
una luz que aparecerá y desaparecerá 
lentamente.
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INSTRUCCIONES DE MONTAJE
1. Apriete los tornillos para fijar la base.

2. Coloque la base del juguete y ajústela 
correctamente utilizando el tornillo 
grueso.

3. Utilice la pieza central para unir los 
dos aros.

4. Inserte la pieza en los aros donde 
después se ajustará el proyector de 
luz.
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5. Inserte el proyector en la pieza que une 
los dos aros. Estará correctamente 
colocado cuando escuche un clic.

6. Inserte el eje principal del juguete 
en el hueco con pestaña que hay 
en el proyector. Asegúrese de haber 
escuchado un clic. Para quitarlo, solo 
tiene que presionar el botón azul del 
eje principal y tirar de él hacia afuera.

7. Inserte la base que es la última pieza 
del juguete. Asegúrese de que ha 
escuchado un clic que le indicará que 
ha sido correctamente colocado.
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5. CANCIONES  
Canción 1
Din don,
din don dan,
campanitas sonarán,
din don, 
din don dan,
y los niños dormirán.

Canción 2
Mi estrilla brillará,
en el cielo la verás,
cada noche surcará,
el espacio sin cesar,
mi estrellita brillará,
en el cielo la verás.

Canción 3 
Duérmete, mi bebé,
cierra tus ojos lindos,
las estrellas y la luna,
te darán todo su amor.

Canción 4
Todos los pollitos,
dicen pío pío,
cuando tienen hambre,
cuando tienen frío,
su mamá les busca,
el maíz y el trigo,
les da la comida,
y les presta abrigo.
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CUIDADO Y MANTENIMIENTO
1. Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No utilice 

disolventes ni abrasivos.
2.  Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente 

de calor.

3. Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un 
largo periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la 
humedad o al agua.

5. no trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Si por alguna razón la unidad deja de funcionar o lo hace con 
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.  Apague el juguete.
2.  Quite las pilas.
3.  Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, 

vuelva a poner las pilas.
4.  Encienda el juguete, ahora debería funcionar.
5.  Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continúa, por favor, póngase en contacto con nuestro 
Servicio de Atención al Cliente a través del teléfono 913120770 (válido 
únicamente en España) o del correo electrónico informacion@vtech.
com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.
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