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INTRODUCCION

Gracias por comprar Juguete para el bafio Delfin bailarin. Diviértete
encestando en el aro las bolas de colores con este simpatico delfin.
Utiliza el vasito para echar agua por la cabeza del delfin y crear
una divertida cascada que salga por su aro. jEl botén de estrella
luminoso activara divertidas frases, canciones y sonidos mientras
juegas!
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

¢ Juguete para el bano Delfin bailarin

* 3 bolas

* Vasito para el agua

¢ Guia de inicio rapido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA

Conserve el manual. Contiene informacion importante.

/\ ADVERTENCIA:

No apuntar a los ojos ni a la cara.

PRECAUCION:

Requiere montaje por parte de un adulto.

Sistema de sujecion del embalaje:
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en la flecha.
@ @ Tire del plastico para retirarlo.
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ADVERTENCIAS GENERALES:

e L as pilas deben ser reemplazadas por un adulto.

* Este juguete no debe ser usado en agua salada.

* Después de su uso, no deje el juguete en el agua durante mucho
tiempo.

* Aclare y vacie bien todos los elementos del juguete antes de
secarlo.

* Este producto puede utilizarse en el agua solo cuando su montaje
sea completo y segun las instrucciones.

* Vigile siempre a su hijo mientras juega. No le deje desatendido ni
bajo la vigilancia de otro nino.

* Compruebe la temperatura del agua antes de bafar a su hijo. Los
bebés tienen la piel muy sensible; si el agua esta muy caliente,
pueden quemarse.

* Compruebe que el tornillo esta suficientemente apretado al cerrar
la tapa de las pilas para evitar filtraciones de agua.

* Este juguete debe usarse en agua con una temperatura entre 10°y
45° C.

¢ Si el volumen disminuye demasiado, debe vaciar el agua de los
altavoces.

Este juguete electronico esta disefado para usarse en el lateral de
la bafiera y es resistente al agua cuando se usa segun lo previsto.
El agua no puede entrar en la parte electronica si la puerta del
compartimento de la bateria esta cerrada correctamente.

El disefo esta verificado sumergiendo el juguete bajo el agua a una

profundidad de 15 cm durante 30 minutos. Habra una reduccion en

el rendimiento del sonido cuando el juguete esté sumergido en agua.

Se necesita supervision de un adulto.




INSTALACION DE LAS PILAS

Instalacion de las pilas
1.

Asegurese de que el juguete esta
apagado.

Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte trasera del juguete.

Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

Coloque 1 pilas AAA (AM-4/LR03) nuevas segun muestra el
dibujo. Para un mejor rendimiento se recomienda el uso de
pilas alcalinas o baterias de Ni-MH (niquel-hidruro metalico)
totalmente cargadas.

Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento,
asegurandose de que el tornillo esta suficientemente apretado.

iADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.




IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

* Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

* No mezcle pilas nuevas y viejas.

* No utilice pilas de diferentes tipos.

* Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

* No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

¢ Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

* Retire las pilas usadas del juguete.
* No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

e Silas pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para
su carga.

* Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

* No intente recargar pilas normales.




Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida util, sino
que deben ser depositados en contenedores especiales,
para poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar
dafios en el medio ambiente o efectos perjudiciales
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y
recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados
para tal fin en su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

La barra negra, indica que el producto esta en el
mercado después del 13 de agosto de 2005.

jCuidemos del planeta!

Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar

respetando asi el medio ambiente.
Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.
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INSTRUCCIONES DE MONTAJE

En VTech la seguridad es lo primero. Por la seguridad de su hijo,
el montaje de este juguete debe ser realizado por un adulto.

1. Elija una superficie en la pared

. D
que rodea la bafera donde la -, “"}‘
ventosa pueda sujetarse de ¢ W

forma segura. La zona debe Vi -

estar limpia y seca antes de ‘
sujetar la unidad a la pared. Para ] ’ )

una mejor succién, sugerimos :

mojar las ventosas antes de =N )

fijarlas a la pared. Presione
las ventosas contra la pared para asegurar las ventosas. Una
vez que la unidad esté fijada a la pared, pruebe la fuerza de
la succioén tirando suavemente de la unidad. Es posible que
las ventosas no se adhieran correctamente a las baldosas
texturizadas. Recomendamos retirar el juguete de la pared
después de cada uso ya que la fuerza de las ventosas no
pueden soportar un uso prolongado.

mas facilmente.

2. Coloque el aro en posicion f |
horizontal, cuando se i
escuche un click, el aro estara |
correctamente colocado. El aro j
se puede colocar de nuevo en ’
vertical para guardar el juguete E




3. Pararetirar el juguete de la
pared, tire de la pestafia de la
ventosa y después tire del delfin
con delicadeza para retirarlo.

Advertencia:
Para evitar el riesgo de lesiones, no instale el delfin a una altura
superior a la cabeza de un nifio cuando esté sentado en la bafera.

CARACTERISTICAS

Botén On/Off

Para encender el juguete, pulse el
botén On/Off (), se escucharan
una cancion, frases y sonidos. Para
apagarlo, pulsa de nuevo el botén
On/Off, el juguete se apagara tras
escucharse una melodia corta.

2. Desconexion automatica
Para preservar la duracion de las pilas, el juguete se
desconectara tras aproximadamente 30 segundos de
inactividad. Para encenderlo de nuevo pulse el botén luminoso,
el botén On/Off o el aro.

NOTA
Si el juguete se apaga repetidamente durante el juego, sustituya las
pilas por unas nuevas.




ACTIVIDADES

1. Boton luminoso
Pulsa el botén luminoso para
escuchar divertidas frases,
canciones, melodias y sonidos.

2. Aro
Pulsa suavemente el aro para
escuchar divertidos sonidos, el aro
se colocara en su sitio de nuevo
automaticamente. jLanza las bolas
por el aro para mas diversion!

3. Vierte el agua
Echa agua por la cabeza del delfin
con ayuda del vasito para ver el
efecto cascada a través del aro.




Letra de las canciones
Cancion 1

Soy un delfin alegre, me encanta el mar.
Yo todo el dia voy a jugar,

jven, vamos a nadar!

Cancién 2

Ven ya, canta y baila,

juguemos en el agua,

encestar y ganar,

jjuega otra vez!

Cancién 3

Nos vamos a bafar, es genial.

De cabeza a pies, frota bien,

limpios vamos a estar, jya veras!




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1.

2.

Limpie el juguete con un pafio suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras.
Recomendamos cambiar las pilas por unas nuevas si el juguete
no funciona correctamente.

No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.

Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después,
vuelva a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas. Si el

problema continua, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencién al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido unicamente en Espafia) o del correo electrénico
informacion @vtecheu.com.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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