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Cuenta y aprende




INTRODUCCION

iGracias por comprar Dinosaurio gloton infantil!
Este hambriento dinosaurio utiliza divertidas frases y canciones para
ensehar numeros, colores, comidas y a contar.
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INCLUIDO EN EL EMBALAJE

¢ Dinosaurio gloton infantil - Cuenta y aprende
e 9 piezas de comida
e Guia de inicio rapido

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Nota:

Conserve el manual. Contiene informacion importante.

Sistema de sujecion del embalaje:

O)

@ Gire el plastico en la direccion indicada |
en la flecha. |

®* @ Tire del plastico para retirarlo. |




Retirar las sujeciones del producto

@ Corte cuidadosamente las dos bridas de
la puerta lateral utilizando unas tijeras y
deséchelas.

@ Abra la puerta lateral. Retire el papel del
interior del dino y deséchelo.

PARA EMPEZAR A JUGAR

Instalacion de las pilas

1. AsegUrese de que el juguete esta apagado.

2. Encontrara el compartimento de las pilas en la parte izquierda, en
el interior del dino, utilice un destornillador para aflojar el tornillo y
abrir el compartimento.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 2 pilas AA (AM-3/LR6)
nuevas segun muestra el dibujo. Se
recomienda el uso de pilas alcalinas
para un mejor rendimiento del
aparato.

5. Cologue de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.




iADVERTENCIA!

Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Gnicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.

No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES

Si las pilas recargables son extraibles, retirelas del juguete para
su carga.

Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
adulto.

No intente recargar pilas normales.
VTech se preocupa por nuestro planeta.

VTech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.




* Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad
de todos. Este simbolo indica que este producto y sus
pilas no deben tirarse a la basura al final de su vida
(til, sino que deben ser depositados en contenedores
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente
y asi evitar dahos en el medio ambiente o efectos
perjudiciales para la salud. Por favor, respete la

normativa vigente y recurra a un Punto Limpio o a los
servicios destinados para tal fin en su localidad.

e Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o
plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva europea
(2006/66/CE).

e La barra negra, indica que el producto esta en el NN
mercado después del 13 de agosto de 2005.

Activacion del modo de juego normal

Antes de empezar a jugar, active el modo de juego normal
alimentando al dino con dos piezas de comida distintas en menos
de 20 segundos.

Se escuharan tres pitidos para indicar que el juguete estd en modo
de juego normal.

CARACTERISTICAS
1. Selector de volumen alto/bajo/off

Para encender el juguete, deslice el Selector de volumen alto/
bajo/off hasta la posicion de volumen bajo #) o volumen alto ®). .
Para apagarlo, deslice el selector hasta la posicion Off @.




Selector de modo @ 4} @

Desliza el selector de modo para elegir entre tres actividades:
musica ., aprendizaje ["] o preguntas D.

9 Piezas de comida

Cada pieza de comida ensena un color, un nimero y una
comida. Alimenta al dinosaurio para aprender datos curiosos,
escuchar canciones o responder ciertas preguntas.
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3 Botones luminosos

Pulsa los botones luminosos para aprender colores, sentimientos,
escuchar canciones o responder algunas preguntas.

VeY Y

Rueda giratoria

Gira la rueda del dino para girar las piezas de
comida en su interior, escuchar canciones y
divertidas frases sobre el dino.

Cordon de arrastre

Tira del dinosaurio para escuchar divertidas
melodias y sonidos del dino.




7. Puerta lateral

Mantén la puerta lateral cerrada mientras
das de comer al dinosaurio con las piezas
de comida. Abre la puerta para recoger de
nuevo las piezas. Cuando hayas terminado
de jugar, podras guardar las piezas en este
compartimento.

Desconexion automatica

Para preservar la duracion de las pilas, el juguete se
desconectara tras varios segundos de inactividad. Para
encenderlo de nuevo desliza el selector de modo o el selector
de volumen alto/bajo/off.

PARA EMPEZAR A JUGAR

Desliza el selector de volumen alto/bajo/off para encender el juguete,
después desliza el selector de modo para elegir una actividad.

ACTIVIDADES

1.

Modo musica

Desliza el selector hasta para entrar en el modo musica.
Alimenta al dino, pulsa los botones luminosos o gira la rueda
para escuchar distintas canciones. Tira del dino para escuchar
melodias y divertidos sonidos.

Modo aprendizaje [:J

Desliza el selector de modo hasta E_] para entrar en el modo
aprendizaje. Alimenta al dino, pulsa los botones luminosos o gira
la rueda para aprender colores, nUmeros, comidas y sentimientos.




3. Modo preguntas

Desliza el selector de modo hasta para entrar en el modo
preguntas. El dino te preguntara cosas sobre la comida, colores,
numeros y sentimientos. Dale de comer una pieza de comida
0 pulsa un boton para responder. Gira la rueda para repetir la
pregunta.

LETRA DE LAS CANCIONES

Cancién 1
Tengo una dulce manzana,
sUper rica y sana.

Cancion 2

Dos mazorcas de maiz,
amarillas como el sol,

estan muy ricas, qué sanas son,
jme hacen muy feliz!

Cancién 3
Tres patatitas
marrones, ricas... jfritas!

Cancién 4
Cuatro zanahorias son,
naranjas, crujientes, jqué sabor!

Cancion 5

El champinon,
blanco es, sano es,
Y cinco voy a comer.

Cancién 6

Las frambuesas qué dulces son,
ya veras qué buen sabor,
mermelada voy a hacer,

6 tengo aqui, jven a comer!




Cancién 7

Uvas son,

son moradas, tengo 7.
Uvas son,

dulces y redondas
juvas son!

Cancion 8
Arandanos, tengo 8,
arandanos, qué sabor,
azulitos, jqué dulces!
jla fruta es genial!

Cancion 9

Los guisantes son pequenos,
verdes son, sanos son,

y vamos a contarlos.

9 hay, 9 hay.

Cancion 10

Todas las verduras sUper sanas son,
te las puedes comer, para almorzar.
La comida sana me ayuda a crecer,
energia me dara, hasta el atardecer.

Cancion 11

Muy hambriento yo estoy,
VOy a pisar, voy a rugir.
Traeme unas verduras aqui,
ite vas a divertir!

Cancion 12

Vamos a dormir,
quiero descansar.
Quiza si como asi,
jpronto podré yo jugar!




Cancién 13

Ta ven conmigo a pasear,
un dia genial sera.

Una aventura sin final
jcontigo es perfecto!

Cancién 14

Soy un dino muy alegre,
jy cuanto me gusta comer!
Soy verde, como sano.
Ven, jdiviértete!




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1.

2.

3.

4.

5.

Limpie el juguete con un pafo suave ligeramente humedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a
la humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razon la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.
Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora debera funcionar.
Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continta, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencién al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido unicamente en Espafa) o del correo electrénico informacion@
vtecheu.com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.




Para buscar mas informacion
acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de
garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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